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UznaliSmy, ze bytoby zajefajnie, gdyby$my mieli na naszej imprezie salon gier. Nie stac
nas na prawdziwe automaty, ale wyciagneliSmy z piwnicy troche pudet kartonowych,
zeby z nich zbudowa¢ wersje domowe maszyn.

ZaczeliSmy od Pac-Mana, bo wydawat nam sie dziecinnie prosty do zaprojektowania.
Generalnie

Pac-Man polega na tym, ze masz tego zottego gostka, ktoéry lata po labiryncie, zzera kulki
i jest Scigany przez potwory.

W naszej wersji Rowley miat siedzie¢ w pudle i poruszac potworami przyklejonymi do
otdbwkdw. Rolg gracza byto przesuwanie Pac-Mana z zewnatrz

za pomocg patyczka po lodach.

Nastepne dwie godziny spedziliSmy na podrasowywaniu naszego pudta, zeby wygladato
jak prawdziwy automat.




Nagle podczas pracy Rowley zaczat sie dopytywac, jak diugo bedzie musiat siedzie¢
w pudle, i co, jesli mu sie zachce do kibelka. No to dotaczytem do zestawu dwulitrowg,
butelke po napoju gazowanym, na wypadek gdyby faktycznie musiat siku.

Ale Rowley nie dawat za wygranga. Spytat, co bedzie, jak oprécz siku zachce mu sie cos
jeszcze. Odpowiedziatem, zeby nie komplikowat.

Kiedy juz pokolorowaliSmy naszg maszyne, zaczeliSmy wycinac labirynt, po ktorym miaty
popylac¢ potwory na patyczkach.

Ale chyba nie byliSmy zbyt sprytni, bo jak tylko wycieliSmy labirynt do konca, caty ekran
wleciat do srodka.

No wiec raczej nie zbijemy majatku na kartonowym Pac-Manie, chyba ze ludzie zechcq
wyskakiwac z dwudziestu pieciu centdéw za popatrzenie na Rowleya siedzacego w pudle.
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