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ADOBE PHOTOSHOP CS5/CS5 PL
OFICJALNY PODRECZNIK

Program Adobe Photoshop CS5 jest bez watpienia jednym z najlepszych pro-
gramoéw stuzacych do tworczego przetwarzania obrazow cyfrowych. Najnow-
sza wersja w jeszcze wiekszym stopniu umozliwia kreowanie obrazéw widzia-
nych oczami wyobrazni. Poznaj najbardziej efektywne metody zarzadzania zdjeciami i prezen-
towania ich, jak rowniez optymalizowania pod katem zastosowan internetowych. Swoja wie-
dzg i doswiadczeniem w tej dziedzinie dzielg sie z Toba najwybitniejsi znawcy tego programu.

Ksiazka ,Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik” zawiera szczegotowe lekcje,
w ktorych prezentowane sa podstawowe funkcje programu. W kazdej z tych lekcji autorzy
dzielg sie praktycznymi wskazéwkami i demonstruja mnéstwo uzytecznych technik, pozosta-
wiajac czytelnikowi sporo miejsca na wtasne eksperymenty i odkrywanie mozliwosci aplikacji.
Dzieki temu podrecznikowi nauczysz sie korygowac i ulepszac¢ cyfrowe zdjecia, tworzy¢ kom-
pozycje, przeksztatcac i deformowac obrazy, a takze przygotowywacé je do druku. Za pomoca
nowego narzedzia Mixer Brush (Pedzel mieszajacy) utworzysz artystyczne tekstury i nauczysz
sie mieszac naktadane kolory z juz istniejacymi.




