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ADOBE PHOTOSHOP CS5/CS5 PL
; OFICJALNY PODRĘCZNIK

Program Adobe Photoshop CS5 jest bez wątpienia jednym z najlepszych pro-
gramów służących do twórczego przetwarzania obrazów cyfrowych. Najnow-
sza wersja w jeszcze większym stopniu umożliwia kreowanie obrazów widzia-

nych oczami wyobraźni. Poznaj najbardziej efektywne metody zarządzania zdjęciami i prezen-
towania ich, jak również optymalizowania pod kątem zastosowań internetowych. Swoją wie-
dzą i doświadczeniem w tej dziedzinie dzielą się z Tobą najwybitniejsi znawcy tego programu.

Książka „Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny podręcznik" zawiera szczegółowe lekcje,
w których prezentowane są podstawowe funkcje programu. W każdej z tych lekcji autorzy
dzielą się praktycznymi wskazówkami i demonstrują mnóstwo użytecznych technik, pozosta-
wiając czytelnikowi sporo miejsca na własne eksperymenty i odkrywanie możliwości aplikacji.
Dzięki temu podręcznikowi nauczysz się korygować i ulepszać cyfrowe zdjęcia, tworzyć kom-
pozycje, przekształcać i deformować obrazy, a także przygotowywać je do druku. Za pomocą
nowego narzędzia Mixer Brush (Pędzel mieszający) utworzysz artystyczne tekstury i nauczysz
się mieszać nakładane kolory z już istniejącymi.


