SPIS TRESCI

Przedmowa: Zycie jest dziwne
Wstep: Osiemnascie lat i tacznik
Rozdzial 1: Wielki potencjat
Rozdzial 2: Rebelianci i najezdzcy
Rozdzial 3: Slimaki

Rozdzial 4: Rodzinny interes
Rozdzial 5: Przerost ambicji
Rozdzial 6: Gra MicroProse

Rozdzial 7: Krajobrazy

Rozdzial 8: To, co widzisz

Rozdzial 9: Desperacka pomystowosc
Rozdzial 10: Wiedza i jej brak
Rozdzial 11: Zte przeczucia

Rozdziat 12: Cichy bunt

Rozdzial 13: Proces nauki

Rozdzial 14: Przybysze z Wielkiej Brytanii
Epilog: Twoja wlasna historia

Dodatkowe wywiady
Nieograniczone mozliwosci: John Broombhall,
kompozytor muzyki do X-COM

Pro strategie: David Ellis, autor poradnika do X-COM
Co$ wyjatkowego: Andrew Luckett o testowaniu X-COM

Seria sytuacji: tworzenie X-COM: Apocalypse
Na nowo: Tworzenie OpenXcom
Podzigkowania

Przypisy i zrédla
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