Spis tresci

Podzigkowania

]

Przedmowa

13

Do Czytelnika...
O ksigzce ..

Rezdziat 1. Wprowadzenie do Javy

P i
15

Java Jako narzedzie programnstyczne
Zalety Javy... e L s D s ey e S e M A 6 2 g F w5 0 L 2 o M S S AR A e

Koncepcje jezyka Java

R A R T A T At et e e e L rsse sl b e gy
AT ST o T s 50 o DA b S dnlde ) A v o A= LU o) R R, L SRR
S LI e s e o {81 SRS A I S A IR
IR ONKRAT TN v o 158 w5 05 5 0a R oRE oS SRR S VAN TN NPV S Y AN SH A B Sy A AL S AmOAN ARV B3 Sk RV MAAS S AT baNs T
T o R e e A L e A e S s AR S e
Netitraliny pod Wzgleoerny arCHItelILNY ... iv it soiims arans ksiss sisnspss b censamss sxsassress
PYZOROETIN. . ciovnise rocsmnaivenes S et M et Mo e S L
L R T e, A i ] i e A e s g M B
5 5 T i ol B Sl i e S R S S SR AT R y e Dt )
T e T e e o e o R g A e 2 S et O e e A A
BT 1 A I B R T s R R s S a U R CRRRE
ARVE SIEOTTIEE ..o\ on s hicsimiimswin valb anaoinaass b v § 5o Kb il A R A B S SR AN AT MRS RRA RS £ W e s
BERCIN W BIIERANTI . .. .. o o s s swnss v saieasmonasnn imsanrs Son s e e e s P Sn i ke e st e a5

Java po stronie serwera .
Krotka historia Javy ..

Gléwne meporozumtema dotyczace Javy

Rozdziat 2. Srodowisko programistyczne Javy

Instalowanie pakietu Java Software Development Kit..........covviiiiiinciniiininnaenn
Konfiguracja Sciezki dostepu ..

Instalowanie bibliotek | dokumentaql
Instalowanie przyktadowych programéw kSIﬂZkl Core Java

Wyszukiwanie btedéw kompilacji ..

Kompilowanie i uruchamianie programéw przy uzyclu edytora tekstu

Aplikacje graficzne.......

Aplety

A8
.19
.20

20

21

22

.22

23

..24

24

w25
e 2D
Var
.26
B
o]
L]

Qo

ol

kL]
36

36
A |

Drzewo katalogéw Javy...
Rézne Srodowiska program:styczne
e T g ool S U SRR ¢ gy 0oL 1 S

ROZWIGZYWANIE DIODIGITIOW ... s cioecesanniorinsnnsanannasnssunsssassasnsasanssss shbsansansohods
Praca ze zintegrowanym Srodowiskiem programistyCzZnymM. ..o

s
.40

42

.43
.44
.46
...48
s



Rozdzial 3. Podstawy programowania w Javie a7

oSty DI ORram NBDISANY W VI cicsonssconsssnmsasvisnsarsps spessnnsanssrena sos rnsnusansmns s pemarie bossonsa kel
Komentarze ..
Typy danych b e e e R s sy T s s B A s SR i B e r R b iy s e
Liczby calkuwlte .................... e avnias B L P A 3 L R P S s S ST O FaR S S A R A A
TV ZI O DLz O T N s oo mess R e Ja xr b s emn s wih en s sbar ot ros awes s nymssasduansssasms s assnys
TVD ZRAREWY . 1o vuxcnenrnnsso T TSy 1o S0 o DI BN SE VB« s oy wn b sy 0 wrn s R s san s e pom b P
Typ boolean .. wisd
Zmienne.. l R -
Przyplsanie i |m(:ja||zaf:ja. 5 crsnesOO
State.. bl 66
Operatory . T o T VIV AP A AR it
Operatory |nkrementa<:j| i dekrementacy S e s TIPS 1527 5 = 587
Operatory relacji | typu boolean
Operatory bitowe .. oS s n T U
Funkcje i stale matematyczne e N R o S A S e L e e e
Konwersje pomiedzy typami numerycznymi?2
Rzutowanie............. Salkuasasin A3 5 w3 SRS b R 3 Pl « AT s e M M S SR AR 73
Hierarchia NaWiasSOW | ODOPATOIOW i .eiorirarsnsanatsdassrtsns s nsssaahe s ssse sus ane i snammts et sissns § o
kancuchy... R e | [ St i I R e A e T e N 1
Konkatenat:ja Ly LT A S L) I o AR T P T N e TR S R e
Wycinanie }aﬁcuchéw e L e -
Edycja taricuchow .. ?5
Poréwnywanielaﬁcuchéw...‘..........‘................. e U SRR Sasorroca Rl I
Caytanie dokUmantacll AP OHING . ... o i iiiiiisarseaiisiasoiiihusbbonsasiabarnabasaiiisagansssbaivass .9
T I £y e O O A S e A1 e o s A i -
e (s at T O R B e S B e e R e SRR .
L L e S T | T e A R AR AR L 8 S A e TN .
B I I s v 7e s s T SRR B s A IR b Lo HAC S ass F i ey SR SRR Tenamaate R R T 86
it a2 T 1 T e e e T e e O S st g SRR 1
e L ] e o ) O I A St o A e T P e SR S s oot R - |
Petle okreslone.. = o PRy e e AR ALR AL Lot s o SN I
Wielokrotny wybér—po!eceme switchgﬁ
Przerywanie |nstrukcj| T L A P N S R S e AP N o S S |
L] T e e S S AR IS C SR S o P e e o ool e o s :LOO
Tablice .. ...1.02
Inu::jallzaqa tabilc i tabllce anommoweiOB
oDl NaI D ERBIE i vis it a s s s a v e nh b v B i S AL s ARy ik e i s b 104
2O e = o e S U S e s 105
ot g (o002 (gt 0 3, (1) (SRR R A b e M L B SR R R T R U
Tablice Wil oWIRIBEOWE & iirn i e it i T S e T e S T B N errans 1B
Tablice nierownej dtugosci........ S R R R L e fhasats R N e RV 112

Rozdziat 4. Obiekty i klasy 115

Wprowadzenie do programowania zorientowanego obieklowo ........ccvvvvveiiiiciiininnniiiininn.... 116
BRSO DD o5 i b rms v ris v raiiss e i P s s s v h s S T b v 117
Obiekty... O A R R PN L0 ) 5 e Y U o e IRt b .
Relacje pomledzy I(Iasarm o oy PO 5 .
Poréwnanie OOP z konwencjonainymi technikaml pmgramcwanra pruceduralnego ........ 121

Korzystanie z istnigjgcych klas .. R R R L T n oo Sanermns. .. 123
Obiekty i zmienne obiektow .. e S S e sk i ek R S R B S e s
Klasa biblioteczna GregcrlanCalendar




U gnt o o 4 - O TR S PR e 2 Y S oo or SRS € % d A 2 A g L
Fod T M ool 101 et e B e s SR (e RGeS s SRR LI R e SR o SRR
Uzywanie wielu plikdw Zrodiowych rOWnoCZESNIE ... .cvvuviiiimreraiiiinsvirmi i
Analiza klasy Pracownik .. 5
Pierwsze doswiadczenia z konstruktoraml
Metody kiasy Pracownik ..
Metody dostepu do danych prywatnych
Metody prywatne ...

Finalne pola skiadowe

Pola i metody statyczne..............
ROt ST ORI e rper e rass i seynen ey s BRI TR TN HE
State.. wam——
Metody statyczne
WDV EBRENEZIG il i sinivonsssiiniess oo s oo s e s NS S S P s Be MR SR G dG e Lk
Metoda main

Parametry metod......c.coees

Konstrukcja obiektéw...
Przetadowanie.. iid
Domysina |nic}ahzacja pél skladowych ....................................................................
Konstruktory domysine... s
Bezposrednia Inlcjat:zaqa po1 sktadowych
Nazwy parametrow .. - R I
Wywotywanie innego konstruktnra
Bloki inicjalizacji .....coeeeervviinnianns Ve iese s e R e entaen s MRS LB S S L A e
Niszczenie obiektdw | metoda finalize ... s

Pakiety ...

Wykorzystanle paknetrjw

Komentarze dokumentacji .. L L 8 bUgs, o) P T
Wstawianie komentarzy
DORURI AT B RIBBY . d o ariod Celiviaratbe s diva s Ubkive sos MRS LNy S L ULy i s
Boktimentagjametot s mivnimais s svissmsssiiimssiinitlos i rras et ds i s
Dokumentacja pol sktadowyeh ..
Komentarze standardowe.. .
Dokumentacja pakietu i pcdsumowame
Generowanie dokumentacji...

Porady dotyczgce projektowania k!as

Rozdzial 5. Dziedziczenie

R C

133

.. 136
Py (Y
O k< ¥
S 1
.. 142
firoaece 15

. 143
144
vorse- 104
RO

...1486
147
o 1
weies OO
s 1nans DD

m

156

..1587
N 5
O <.

158

160

163
v 164
SO

vl T2
wET2
w3
AT
R
L

...176

176

AT#

181

Rozszerzanie klas........ AR R PR o L R SN o0 e L S e S At Ay A R
Risrarchie dfeffeTonla. s Slusninbminisins i s G e e
Polimorfizm...
Wiazamedynamiczne o
Zapobieganie dziedziczeniu — klasy i melody ﬁnalne ...............................................
10t 123 R o R R U et oy ) O PSR 243 G RSt R 8 R
RSy RS BREYITIE. it s e sy s L N B S R R s
EITEEY IO iiiovissanuiososiossarsesisnrnavisarassasos coniar io s s s ie e P ris oot enaa ) SOV Pr s esscns ot

Ohieet — SRIWETSBIRG NBUIIASEA ... o csaiirasasmmnasnssixe inssas Srarih s Pt o lsn s nS AP Ts aea s e
Mo AE BRI T TOSMENE . oo ermnsnnsmsnrarnss e Ayt snran v avmnntrssserarn e A e s
Programowanie UNIWEISAINE .........curmmusrreraerrermmmernrssssinseesmrsnnssansiresssnnssnsnssnnssrsnn
Klasa ArrayList
e Lo T e A e P S O G Ll 0 o M gt o

PUBBTVCHEDS. [0 0o iosiaiiassinein s sinsssbe's s a4 nhs FANA R oR SR s PR R VAR N6 SN R A A s A s i s H RS B e

181

i L
2 BY
...190

192

...193
135

200

...201
..202
..209

211

...217
221



N e R e R . N o mnsm bt heanr I b AT e A T e s s 224
Wykorzystanie mechanizmu odbicia do analizy mozliwosci klas.. w228
Wykorzystanie mechanizmu odbicia do analizy obiektéw w czasie dzia%ama programu 229
Wykorzystanie mechanizmu odbicia w pisaniu kodu uniwersalnej tablicy.....................235
Wakalikb da ielan .. s passsenwas BT L L G T s o, R i s e ne 238

Zastosowanie dziedziczenia W pProjektOWENIU ... ceeeeeierernreeerami i sssnsasinernisannnrennsnsenses 242

Rozdzial 6. Interfejsy i kiasy wewnetrzne 245

Interfejsy ... e A s i SRS TR T R R AT RS s st LD
Wtaécnwoéci Interfejsow G
Interfejsy i klasy abstrakcyjne e e T S e et
Interfejsy i wywotania zwrotne252

HionoWanie: GEIGIEOW « i s i i i s sl M S DA B RS S i v s e )

I aBY WOWIMEEEZIG: o.. - i drawasissansnias Anad A SR A s S VA AR R SR A9 8% R RS A H AT SE G AR s s o 280
Wykorzystanie klas wewnetrznych do kontaktowania sie ze zmiennymi obiektu............ 262
Specjalne zasady sktadni dla klas wewngtrznych... 0. 266
Czy klasy wewnetrzne sg uzyteczne’? Czy saw ogéle potrzebne” I czy sa bezpiecme’? ..266
Lokalne klasy wewnetrzne .. e Ns AR Sk s ShANE R SR a2
Statyczne klasy wewnetrzne 274

Proxy... D I e O S DU S 15 3
W+aéc:|wcsc| klas proxy .......................................................................................... 281

Rozdzial 7. Programowanie grafiki 283

Worowadzenie o ZBStaWL DWINE ..o sy s i s SR s s svavian 284
T OTZD IE PRITIBNG o oo s L aih viuiinah v ivaet s nuweamiini s b M s b on MR R R Vs 0 SR o Fa Al R R AR it 287
FPOZVCIGHEMARTE PRITIOK . . xrrveasninvinarambaya s s s e Sm RSN A SR s s s S S T e 290
Wyéwlet!anie Informac}l W RREIECH o e R R AT BT A e et D
Figury 2D.. 299
Kolory .. e L

Wype&nianie ﬂgur geometrycznych 310
Tekst i czcionki .. TR R T N S s TR
Obrazy321

Rozdziat 8. Obshuga zdarzen 329

Podstawy obstug| zdarzer.. S A A L e R T s s e v O
Przyktad — obstuga kllkmec:a przymsku B Bt L SWL R - 1/
Wybér stuchaczy zdarzen .. b 338
Przyktad — zmiana .,wygiadu ST e e e e e ) e ke e e e S T I
Przylktad — przechwytywanie zdarzeri okna e R S R s

(£ ] g v e 0y | D o B e S S SN = i B U - AR 347

Zdarzenia semantyczne i zdarzenia niskiego poziomu w AWT 350
Mechanizm obstugi zdarzefi — pPOdSUMOWEANIE ......vvvevrarermirrierssersrrsrmmsssnsressiesenrenesses 300

Tay 2darzel nlsklege POEOMLEG A ot bttt n s tvhehasvrnts o irivatiasdtnsns v R RET O ss b s s ooy DY
Aktywacja kamponentow ...t A e el S T P ey 353
Zoaarrania otYCZaCe KIBWIATULY .. orisicissssarsbarissssansonsitarsesian il ritanstnirinnss vueitiatissnssssan 385
PO BIMBELE BORRMIIN . e as i canio ot v st s s o ek o A S U A st 361
Zdarzenia dotyczgce mySzKi.......oovvvirivecenns Rt Y L B i A L MOl o A SO 1

B I ot o A e NI R . o 1L Lt MBI TR G s 368

Multicasting.........cees SN s, "« 115 (= 7 1| (W T2 e S —— 37T

oL L e e e e R S LS s o RO SN IO TR A o st - et 380
Dotaczanie whtasnych zdarzen............... ...381




Rozdzial 9. Komponenly Swing interfejsu uzytkownika 391

| rare 3 I e e A S S S G R e S S e pe S Ui S 362
Analiza MVC przyciskOw ZesStawll SWINE.......c.cciiiviiimiiiiiimismsssmssvnsiiisasssiii 390
Wprowadzenie do zarzadzania uktadem graficznym........cccceeveiiiiiirinciiiiissniniis e e 398
Uktad krawedzlﬂ.OO
Panele .. L G e s e e S R S e i e s s e T
Wprowadzanie tekstu e T saats i vauiie s s A em R wEr SRR s Ao AR S Te b ime ke ik s poabspasnas T D
Pola tekstowe .. ok PSS S e ot e e gy e A b B ISR 17
Walidacja danych 409
T e B e s e e R I T e e 417
Obszary tekstowe .. 5 I ey I o e S I L N 7
Etykiety i komponenty etyklet T S et A b Mo e M b ot ca o e S SIERIIY  J2J
Wybor tekstu ......ovveeinan 423
Ty L7t R S SR S RT AR XRL | NESRNRPTS RN TR SRR L4 &l (o N 7.
Dokonywanie wybor6w426
POIBMNIBOR <. vvisiissiiiiimiimsim i s b s s i s i e r e Sers i 120
PrEBIBO IR vucvaiisunasssnmmss i sans s e e m ey St o e e e e T e e e s 429
LT TS by (o RN SRR >4 |01 cLoS oA (OB b R LA St L Y -
LISty KOTADINOWENE i vl s s s as s ss v h s esa s ndeh e er oA e vess s e s as o
SUWANE i e e e L L S VP R S e T R DR s e B D)
ORI s cucsinaismansmoniminsionin L L L i R SRR 1 00 o RO 446
WOIZERIEE ORI, oy crsmsvsersvamrssrmavmreorsvsrsvarsrrasmssrrvmperasvsvrresonssesaynrer bt g BT ceavenes  RIEY
lkony elementéw menu . SR ST R e e e A et 2
Pola wyboru i przelaczmkl Jaku elementy menu 450
BAGIL MOTEKSEOWE ..o iiisisivis ivosusih sorssrsnumsutiss ssibvass snmtvas b sbas br e Robn s w R T b savs s o AADND)
MRBICIKE T AKCCISIELONY . serssnssrssmsssrnnsnsssssuncansssmnsmsninnanssonROAAN PNV S xR Ar ko rmcrayanns 453
Wiaczanie | wytaczanie elementow MENU........ccovvveiiimnseennirrrasrenssinnsrnsssmasmennnassesss s 0D
Sl 1 e s S s O R e S S S PO S D A D 459
Podpowiedzi... e N 4 i et Ay R LRI L o
Zaawansowane techniki zarzadzania uk+adem grafucznym ............................................... 464
IR ST atROWY s cemernsronsennarssrarannssnenessnrrspranssspessmnsryens s SSOs M REATE - T HEAS R Tt or o o VDT,
Ukiad DUOBTKOWY . s s s G s s T B o iR e baten 471
Uktad arkuszowy .. A 4 d 5
Parametry gridx, gndy gndwe:ght oraz gndhelght LT R A R 7
ROENGEONE L. . oy sararsens sy pmssesrsnansasnesensne s srnsn sy Ry £t AT S A R oo 478
Parametry fll 1 BRCHON . o e messsssmrrms ssrressmns i s AN AR v s AR T
Poszycie........... s ST 14
Alternatywna rnetoda okresianla parametrdw gridx grqdy gridwidth i gndhelght ........... 479
Praca bez menedzera ukladu .. - o by s AT
Tworzenie wiasnych menedzerdw uktadu 483
Sekwencjadostepu s 487
Okna dialogowe... S s Ry s s
Okna wyboru... ; T e e 12,
Tworzenie ok[en dlalogowych S o e U O - | )1 )
Przesytanie danyGh <. s isecisrisscesessossnsssisesions e A A R i A g 505
T S L TR 5
CIRTIO WARIOTH KOIOUL 1 < ovuniionasnpvsmiosissomsonaniunnssonssrsnsisdanseiss v aune s RSB R AT asask o s i s DR

Rozdziat 10. Aplety 529

s LT ot ) T e e A e S R i L A SR S R e SO = 2
Prosty aplet ... o mhimd, e st e e et o
Uruchamianie przegladarkl apletéw R TR e R S e o




Ogladanie apletu W przegladarce .. ...cccoviveiiieiieiniiincaniniianinienes L Alempasiamn B B e 3b
Przeksztalcanie aplikacjiwaplety‘......‘...‘.........‘.
Cykl Zycia apletu... R Vs o e TSRS s R e R SR> SR ALY S5 VA ORs i Sl iy DA
Podstawy systemu ochruny e e e T Sy A o IO SN £ o
Okna dialogowe w apletach ....... 543
Znaczniki HTML oraz atrybuty apletow
Atrybuty okreslajace potozenie apletu ..
Atrybuty dotyczace kodu apletu ... oo S (s e e e AR P 3
Atrybuty dotyczace przegladarek nle polaczonych z Ja\.ra T PR - L
Znacznik OBJECT...
Znaczniki Java Plug- In By A e RSN S A BT e e Gl e e
Przekazywanie lnformacjl apletom ............................. R W J— bh2
Multimedia
Adresy URL..
Tworzenie plikow multimed:alnych
Kontekst apletu... : T e L BRSPS
Komunikacja pomiedzy apletaml PN P R
Wyswietlanie elementéw w przegladarce
Aplet ,Spis adresow”..
To aplet. Nie, to aptlkac:ja To;ednmto samo[ S RS ER  aea D D
Mantfest RN e AR TR N i R R e L T e e s e sw e
Przechowywame pltkéw JAR T B A e R Ry SETRER . 8 R - S 573
Autonomiczne pliki JAR .......
Zasoby...
Pakiety ochonalne
Pieczetowanie.... iR T e R e L R S v DR D
Rozdzial 11. Imalkupmes debugowania 581
OIS DI W i 7 raritestniss AT s svAINT T AN e s SATRARFaRRS s ol v T 08 R e AR S 582
Klasyfikacja wyjatkéw... SR A S R s e DS
Powladamianie o wy}atkach zwracanych przez metody ............................................... 585
Jak WAESNBIOWAE WIHBIEKT i.uiistasimmnisseismviuisiaisisnensmimstasims s e e b sesse s e s o s DR
e R TR T W i s B Tl e T L e e e o e TS L S S 588
tapanie wyjatkow .. s
Wielokrotne lapanie wyjatkéw
Powtorne zwracanie tego samego wyjatku S RS e s b 0
Jeszcze jedno spojrzenie na obstuge bledéw ! wyjatkdw S e i LB L R 0
Wskazéwki dotyczace korzystanla z wymtkéw s e e R A R LS L ERSRRERN < 2 L
Techniki debugowania... iy 8y st o ol o N A
Metody debugowanla T R e B O T T e DA et r b d s O
Stwierdzenia .. e e A T T e LTI s o it R
Korzystanie z okna konsoh
Sledzenie zdarzefi AWT
PRI T PUE e coehm ot o e o em ek r G PR A B VORI e 600 4 VR R RE PR H R S9N SRA R S oY S PN S S AR M A BN A
sy L B i O S N 9 Sy St St A Whrtie B SRR ..
LA e o o S e e e e B e s R SR )
Korzystanie 2 debUEEBTE. . ... i siisinima laisi ik i e e B 28
DRBREEBEI oo ivads ia b sy es Vo ke r ki YL AU RN S e e s L b N e i YOI B
DIOBUBEOE TOTED vin s sisuansicnsumaninisnssammnisssslbissss s s av oS s oo w5 R as s B s SRR R e er A SRS




Rozdzial 12. Strumienie i pliki 631
Strumienie.. L Pt - . 3
Wczytywanie I zapasywame bajtéw SR TR s D
Zoo petne strumieni.. 634
Budowa filtréw strumlenl s R DR = = 3
Strumienie danych... TS I P T S, < vici sy Ea A e v el RIE)
Strumienie plikdw swobodnego dostepu e AL 8 LS ORI - -

S TN RO 2P i s m G s e e A T e S m A T TR e b AR S e A 653
Wykorzystanie strumieni.. g e R e o PO Ay T e ST Py oIV S AR . 10
Zapisywanie separowanego tekstu ......................................................................... 661
Klasa StringTokenizer oraz tekst SEPArOWaANY .....c.cuviiveaririiimionmirnsesieisessrassssisianesserss OO2
Pobleranie ' Separowanego TeKSEU. . .....-ccomrsrrers ssnanstas sosersnrasssonpensysrsthnseinnysosssensannsss OB
Strumienie SWoDOUNEEO QOSTEDU .....ceveerrnireeeeerseeitsssneeissesaansnrsnesssnseenssnrssrsnnssnnsees 666
Strumienie obiektow .. = ...B73
Przechowywanie oblektow zmlennego typu 674
Format pliku serializacji obiektow .. e e P Lo RS SR L
Problem zapisywania referenciji cblektéw ..... A Ao o b st b sl o e N L 682

e 1aar gl T T et et kel oSl et e o AU it R (et O
L5l e PR T et i e e Sk SR SR LS o e e R Rt S T
Wersje .. P U Y R f O M AN G A 0 e S S OBy s g, 51 1
Senalnzacla W roll klonawama A L o B s S et e e o e 5
T T e G 0

Dodatek A Stowa kluczowe Javy 707

Skorowidz 109




