Spis tresci

Scratch Junior - juz dla trzylatka .......cocoeeeeee.

SPIS TRESCI

Dziecko w Internecie — zagroZenia ...

Zagrozenia dla matych dzieci w Internecie ...

Zacieranie granic miedzy rzeczywistoscia a fikcja

Uzaleznienie ...

Ulotka dla rodzica - twoje dziecko bezpieczne w sieci

Uczac dzieci wezorajszymi metodami, zabieramy im JULTO .occeececeescennncnss

Geneza i skutki najwazniejszych zmian

Nowy wymiar ksztatcenia informatycznego w klasach 1-3 .....cccceveeeereenrenne
Edukacja informatyczna zamiast zajec KOMPULETOWYCH .c..vvvevuvuvicvisecuninninns
Zalecenia realizacyjno-organizacyjne .......

Utrudnienia i bariery

Przedszkolak i nowoczesne technologie — kiedy zacza€, o czym pamietac? .......

KIA A, IIE TR TRT s s s e i s e RS RS e A

Kluczowa rola wspotpracy z rodzZiCami ..sssrsmssssmsmsisssenss

Aplikacje, ktére warto znad

Uczymy dzieci programowacé - jak odpowiedzialnie wprowadzlé roboty
do zajec z przedszkolakami e L R, .
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Kartka, flamastry i wyobraznia
Wspolnie ustalone zasady i reguly to podstawa

Metodyka przed narzedziem
Uczymy dzieci programowac takze w przedszkolach

Programowanie i robotyka w przedszkolu - wigcej korzysci, niz myslisz .........

Kompetencje MatemalyCzZne ... nicsincerensesnesns
Praca zespotowa... bardzo dla Nas Wazna ..o enssssrssinnsnes

Wiara we wilasne moZliwosei ...
Grafomotoryka, skupienie uwagi... dodatkowe KOTzyscl ....cccccvereurerivienens

Tworze, sprawdzam, eksperymentuje...

GOz SR ACINE RIFREIIT i herinr el s A s abaessuesh
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4 Spis tresci

WebQuest - innowacyjna i nowoczesna metoda nauczania

z wykorzystaniem nowoczesnych technologii e o
Edukacja oparta o STEM - jak moze wygladac w przedszkolu .............ccciceeee. 40
Matematyka, Prrods; TOBOEY e it ealans dissy i sk s 40

Matematyka, Scratch Junior, Polska na mapach
Koto, owal, kwadrat... druk 3D dla najmtodszych

Nowe technologie w szkole - 42
Uczerni — nauczyciel, czyli komunikowanie (sie)
w perspektywie rewoludji cyfrowej 43
Gry komputerowe katalizatorem sytuacji dydaktycznych
(gamifikacja w dydaktyce szkolnej) 44
Multitechnologie jako wsparcie edukacji uczniéw ze specyficznymi
potrzebami edukacyjnymi 44
Dziatania samoksztatceniowe nauczycieli z wykorzystaniem
multitechnologii .45

Nowe metody i technologie sprzymierzeficem nauczyciela

w edukadji wczesnoszkolnej 46
Szkota otwarta na innowacje cyfrowe . 46
Nowe technologie w kreatywnym nauczaniu 48
Paint w warsztacie cyfrowego nauczyciela 49

Cyfrowe teksty kultury w edukacji wezesnoszkolnej 50




