Druga czes$¢ bestsellerowej trylogii, ktérej akcja
rozgrywa sie w miescie Olimp na wyspie Aeden.
Znajduje sie tam zadziwiajaca instytucja: Szkota
Bogow, w ktérej role nauczycieli petni dwunastu
bogéw z greckiej mitologii, za$ uczniami sa
niezyjace juz od lat osobistosci swiata kultury i
nauki. Kazdy ze 144 adeptow jest poddawany
roznym testom i probom, ktére zdecyduja o
tym, czy pozostanie w grze. Jednak zycie w
Aedenie nie jest rajem. W niewyjasnionych
okoliczno$ciach znikaja kolejni uczniowie, a
pozostatym towarzyszy poczucie zagrozenia.
Tymczasem gra toczy sie dalej i po kazdym
etapie najlepsi uczniowie sa nagradzani, a
najgorsi eliminowani. W chwili, gdy zaczyna sie
akcja powiesci "Oddech bogéw” odpadta juz
prawie potowa najstabszych bogéw-uczniéw. Ci,
ktorzy pozostali, zaczynaja rozumieé, w jaki
sposdb doskonali¢ sie w swojej sztuce.



