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Po co czytac te ksigzke? Oryginal czy adaptacja. Pisanie scenariuszy:
proces oparty na wspdlpracy. Definicja scenariusza. ,,Migawkowa" natura
dramam ekranowego. Film i telewizja — podobienstwa i roznice. Zaczy-
namy. Twéj dzier pracy: samodyscyplina i organizacja czasu. Rola czyta-
czy — czytelnikéw i selekcjoneréw scenariuszy.

. FORMAT SCENARIUSZA: TWOJ JEZYK WIZUALNY

Strony. Nagléwki scen. Wskazéwki sceniczne. Ujegcia. Montaz i ujecia
laczace. Podzial na akapity. Wejscia i wyjscia. Wejscie postaci. Wskazdwki
dla aktoréw. Dialog. Diwick.

. POSZUKIWANIE POMYSEOW . . . . ... .......

Pisanie wstepne. Cel scenarzysty. Czynnik Namietnej Pasji. Mysle¢ twor-
czo. Wytwarzanie pomystéw. W jaki sposéb tworza si¢ pomysly? Selekcja
i ocena pomystéw,

. ROZWIJANIE POMYSEOW — OD POMYSLU DO

RAMY OGOLNE] . . . ..o iiii oo n s
Kilka definicji. Wyjasnienie paru spraw. Jak wybraé watek glowny? ,,Pi-
sanie rakiem™. Jest tylko osiem podstawowych opowiesci, Gatunek. Czyja
to opowiesé? Trzyaktowa struktura linearna — wprowadzenie. Jednolinij-
kowiec. Hasta-wabiki. Temat. Tytut. Tlo 1 sceneria. Watki poboczne. Kilka
uwag koricowych.

. TWORZENIE POSTACT . v o v v vimmvnm suw s 5

Wybér imienia. Tworzenie postaci tréjwymiarowych. Kategorie postaci.
Protagonista, czyli bohater. Biografia postaci — lista pytan, Tlo fabularne.
Postacie drugoplanowe. Postacie epizodyczne. Projekt obsady. Schemat
przeciwpostaci. Skazy charakteru. Utozsamianie sie widzow.
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ROZWO] POSTACI — MOTYWACJA I KONFLIKT
Rozwd] postaci — huk przemiany, Motywacja postaci. Konflikt i postac.
Typy konfliktu. Zasady konfliktu. Przeszkody. Rozwiniecie konflikiu.
Uwagi koricowe.
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Klasyczna trzyaktowa struktura linearna. Co wchodzi w sklad kaidego
akw? 1.1. Akt I (ogdlny zarys) 1.2. Pierwsze dziesigc stron, 1.3, Otwarcia.
1.4. Zdanie-klucz. Przystawki. Powtorzone obrazy. 1.5. Akt I strony
10-30 (ogdlny zarys). 1.6. Strony 10-20: posta¢ w dziataniu. 1.7. Strony
20-30. 1.8. Strony 23-28: wydarzenie inicjujgce i kryzys (pierwszy punkt
zwrotny/1PZ). 1.9. Strony 28-30: Kulminacja akiu [ (reakcja na kryzys)
oraz przejicie do aktu I1. 2.1, Akt II (zarys ogdlny). 2.2. Akt IL: Strony
30-45. 2.3, Strona 45: pierwszy punkt ogniskujacy. 2.4. Strony 45-60.
2.5, Strona 60: punkt §rodkowy. 2.6. Akt IT, druga potowa: strony 60-90
(zarys ogélny). 2.7. Strona 75: drugi punkt ogniskujacy. 2.8. Strony
75-90: komplikacja. 2.9. Koniec aktu II, strony 85-90: drugi punkt
zwrotny/2PZ — chwila prawdy. 3.1. Akt III, strony 90-120: ostatnie
zdarzenia i kulminacja. 3.2. Strony 115-120: kulminacja ostateczna.
3.3, Koniec aktu IIT: rozwiazanie. 3.4. Zakoriczenia. Uwagi.

. WARIANTY STRUKTURY . ... ............

Wielowatkowosé. Odmiany fabuly. Struktura dwuaktowa. Struktury cztero-
i piecioaktowe. Filmy Portmanteau.

. »STRUKTURA GEEBOKA™ . .. ............

Sekwencja. Scena. Tworzenie sceny. Dialog. Podtekst.

WEMAGANIE EMOCTL & v v v v v v s v w0 6 wiamans 5

Motywacja postaci a struktura. Kregostup motywacyjny scenariusza,
Dynamika: budowanie napigcia. Tempo. ,,Podrasowanie momentu pod-
niesienia’’. Informacja w scenariuszu, Ujawnianie i ukrywanie informacji.
oImplant” 1 ,,wyplata”. System obrazéw. Regula trzech.

KOLEE[NY BKROK wowns w o s v e w9 2w pamias s

Synopsis. Drabinka. Treatment.

PISANIE . . . .. . . . e

Szkic roboczy.

SZTUKA POPRAWIANIA | .. v:w v v v dmes

Pierwsza faza poprawiania: zrozumialto$¢. Druga faza poprawiania:
struktura. Trzecia faza poprawiania: postacie. Czwarta faza poprawiania:
dialog. Pigta faza poprawiania: styl. Szésta faza poprawiania: kosmetyka.
RZECZ SRONCZONA" 2 = 45 ¢ v s v o ¢ & ¢ erwis 4

Sprzezenie zwrotne. Tytuly. Prezencja.

. ULOZENIE TECZKI Z OFERTA . .. .........

Haska-wabiki. Jednostronicowa propozycja. Treatment jako dokument
marketingowy.

PRAWA AUTORSKIE — COPYRIGHT ... ... ..

Krétki i bezbolesny przewodnik po wiedzy o twoich prawach.
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AGENCI: CO ROBIA, JAK ZDOBYC I ZATRZYMAC
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ADAPTACJE, FILMY KROTKOMETRAZOWE, OPE-
RY MYDLANE, SERIALE, KOMEDIE SYTUACYJNE
I SPOEKTI AUTORSKIE . . . v oo v i e en e s

Dokonywanie adaptacji ekranowych. Pisanie scenariuszy do filmdw
krotkometrazowych. Mydlane opery, seriale i komedie sytuacyjne.

PRZEMYSE FILMOWY: JAK DZIAYA I TWOJE W NIM
MIEJSCE . .\ vviot i e

Jak sie wlamaé. Przemyst filmowy: twoje w nim miejsce. Wybér wias-
ciwego rynku, Producenci i jak ich przezyé. Spotkanie z producentem.
Licytacja. W trakcie tworzenia filmu.

KARIERA SCENARZYSTY . .. .............
Poznaj samego siebie — wystaw siebie na sprzedaz. Reputacgja. Od-
rzucenie — i jak sobie z tym radzi¢. Kursy i seminaria.

UWAGI KONCOWE . ..................

Czego opiniodawcy i producenci szukajg w scenariuszu? Dziesigc rzeczy,

ktére musisz zrobi¢, jeSli cheesz zostaé scenarzysty. Dziesieé gwaran-

towanych sposob6w poloienia wlasnej kariery scenarzysty. I na koniec...

DODATKI . ... .. ... ..

POSELOWIE — Tadeusz Lubelski . . . . . ... ... .. ...
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