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poczatki gamedevu w Polsce / bylismy totolnie do tytu! / mielidmy
gidd komputerdw / Atari w Pewexie, Commodore 64 z Niemiec / stan
wojenny i pierwszy automat arcade’owy / ogromna rola ZX Spectrum /
réznice miedzy komputerami rzutuja na charaktery ich uzytkownikow
/ ziomodor, spectrumna i Atari z wegla i ze stali

NASZE SPOZNIENIE OKAZALO SIE ZBAWIENIEM 33

bieda jak w Indiach / czasopisma o komputerach - ,Top Secret”, ,Se-
cret Sexvice”, ,IKS", ,Bajtek” / Krzy$ Kubeczko / Atari podiaczone
do telewizora / system turbo / Internetu jeszcze nie by}o / kélko
komputerowe bez komputexrdw / w co wtedy graotes? / opisy gier nie
przystawaty do stanu faktycznego / garbowanie pamigci i stolokulo-
toczne urzadzenie wskazujace / granie subwersywne / modyfikacja gry
to byta rozrywka / chciatem zmiesé mojq szkole z powierzchni ziemi
/ hakowanie rzeczywistosci / nudne ,panstwowe” gry komputerowe /
nie chce sig $mio¢ z biedakomputerow / polskie konsole / Sinclair
skomputeryzowal socjalistyczng Polske / Jack Tramiel przypomina
sobie o polskich korzeniach / wydarzylo sie jakies szalenstwo
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gieldy i piraci / walka z piractwem polskich gier / tak do kofca nikt nie
byt wtedy w Polsce w tej bran2y w zgodzie z prawem / rynkowa schizofrenia
i gigantyczny biznes / te dzieciaki nie mialy pojecia, ze istnieje co$
takiego jak prawa autorskie / gielda na Grzybowskiej / zalewanie klejem
/ crackerzy i hakerzy / cracktra jako reklamy piratdéw / ustawa z 4 lu-
tego 1994 roku / zalety piractwa / otwarte komputery
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gieldy a poczqtki gamedevu / prescena czyli nexdzi i geekowie
i ich twérczosé / polska demoscena i ,kopiowanie surowo wskazane”
| sztuka, gdzie istotne sq formo i spragt / nicki na demoscenie
/ komputer zaczat mowié po polsku / od demosceny do gamedevu /
pierwsza polska gra
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Mézgprocesor i Robbo / czy najstynniejsza polska gra jest plagiatem?
| toka postowa, jakq prezentuje Pelc, normolna po prostu nie jest /
demosceniczne ambicje w grach / to historycznie najwazniejszy moment
i jednoczes$nie tez katastrofa - Arkanoid IT Pink Softhardu / Five
to Five - demko jako reklama / poczatki Mirage'u / gamo = gatunek,
ktéry umart émiercig naturalng / sukces komnatowki A.D. 2044 /
LK Avalon numerem jeden dwczesnego polskiego gamedevu / uczcie sig
Action! / Mazur i tukszo - jak Jobs i Wozniak / organizacja pra-
cy w Mirage / pokaz dem w szkole podstawowej / o dziwo - to mnie
dziewfzyny podrywotl na Atari
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caty swiat nie pamigtal juz o Atari osmiobitowym, a w Polsce.. / co to
znaczyo wydaé bestseller? / popkulturowy Mirage, ambitny LK Avalon /
Zawsze byliémy przyjmowani z szacunkiem - kowe, herbata, pepsi. [ wcisngli
redokcje . Atori Magazynu” do pokoju commodorowcow / proby demake’ow /
Rosyjska Ruletka / mistrzostwo Jakuba Husaka / .grzebanie w kodzie" -
bugi i debugowanie / Misja i Fred - koszmarny bigd marketingowy /
wspéipraca i konkurencja czyli rynek by piracki, wiec ludzie patrzyli
na siebie jak no wrogéw / ,Jajemnice Atari”, ,Swiat Atari”, .C&A", czyli
jok wy to reklemowaliscie? [ w czoldwce Kultu byt nowet morphing - gry
od Atari Star Force / Inside od Spektry - to jest rzecz genialna / inne
dziela Magnusa / TIMSOFT wydaje gry na Commodore 64 / pecet i Amiga -
kolejny etap i doganianie Zachodu / rynek gier na ZX Spectrum - to
po prostu u nas nie zaodziotalo [ to bytby biad, pomijaé technologie
w badaniach nad historig gamedevu / 3D i 16-bit
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amerykanski gamedev na Zoliborzu / California Dreams - no przeciez
kazdy chciaiby w takim miejscu pracowac! / jeZeliby zapomniec, ze
bylismy traktowani jak tania sita robocza, to jest to jakas duma
dla Polski / Tetris 3D czyli Blockout / przemiany po roku 1989
zniszczyty fenomen Karenu '
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dzis powstaje okoto stu gier na Atori osmiobitowe rocznie.. / sce-
na atarowa - kulturowy, socjologiczny i psychologiczny fenomen /
nisze i jaskinie atarowcéw / retro - bardzo nielubiane stowo / dla
nas ten sprzet sie nie skorczyt / Drygol - restaurator sprzetu ze
ziomowiska [/ podgrzewanie Atari suszarka / wyZszy poziom geekostwa
/ wspdipraca z Kazem na Atarionline.pl / wielogodzinne wyklady
popularyzujace wiedzg o Atari / swiry i maniacy / kolekcjonerzy
sprzetu: to jest nojgorsze - sprzedowaé swd] ukochany komputer [
idealny dzien atarowca / bylismy jak jaskiniowcy na wspoiczesnym
toxrze wyscigowym / popularyzatorskie wyktady o poczatkach polskiego
gamedevu / Tdc jako rolnik



