
Przepisy g ry M iędzynarodowej Fe*leracj i §zaelnowej { F B * Ę}
zatwierdzone na Kongres§e FlDĘ w Grazu w t§S4 n*kx"
Nowelizowane w latach 1S88, 1992, 1993,

Art, 1. Szachownica i jej układ
Partia szachowa jest roz9rywana pomiędzy dwoma przeciw-
nikami, ktorzy wykonują posunięcia bierkami na kwadratowej
tablicy, zwanej szachownicą.
1,1. Szachownica składa się z 64 równejwielkości kwadrato-
wych pó|, na przemian jasnych (białych) i ciemnych (czarnych).
1.2. Szachownicę umieszcza slę pomiędzy dwoma przeciw-
nikami w taki sposób, aby narożne pole po prawej ręce kazdego
zawodnika było białe.
'|"3, Osiem szeregów pól, biegnących od jednego zawodnika
w kierunku drugiego, nazywa slę liniami (kolumnami).
1,4. Osiem szeregów pól, usytuowanych prostelpadle do Iinii,

nazywa się rzędami.
1.5, Szeregi póljednego koloru, następujących kolejno po sobie
i stykających się naroznikami, nazywa się przekątnymi,

Ań,2, Bierki
2.1. W chwili rozpoczęcia gry jeden z zawodników ma 16
jasnych (białych) bierek, a drugi 16 clemnych (czarnych) bierek,
2,2, Bierkami tymi są:

It

Rys. 1

AŃ. 3. Wykonywanie posunięć
3.1.Zawodnik mający białe bierki rozpoczyna grę. Następnie
zawodnicy wykonują na przemian po jednym posunięciu,
do chwili zakończenia pańii.
3.2.Zawodnik'Jest na posunięciu" jezeli ruch jego przeciwnika
został zakonczany (ań. 6 ),

Art.4. Ogólne pojęcia posunięcia
4,1. Z wyjątkiem rr:szady (ań.5.,1b) posunięeiem jest prze-
mieszczenie bierki z jednego pola na inne, które jest wolne
lub zajęte przez bierkę przeciwnika.
4.2. Żadna bierka, z wyjątkiem wiezy, przy wykonywaniu
roszady (ań.5.'1b) i skoczka (ań.5,5) nie moze przekroczyć
pola zajętega przez inną bierkę.
4.3. Bier"ka przesunięta na pole zajęte przez bierkę pzeciw-
nika, tym samym posunięciem "bije" tę bierkę [...]. Bicie
w przelocie (en passant) - zob. ań.5.6c.

Ań.5" Ruehy bierek
5"1. Król
(a) Z wyjątkiem roszady króla pzesuwa się na dowolne sąsied-
nie pole, które nie jest atakowane pżez bierkę przeciwnika.
(b} Roszada jest jednoczesnym posunięciem króla i jednej
z wież i iest uwazana jako jedno posunięcie. Wykonywana
jest w następujący sposób: króla przesuwa się z jego począt-
kowego miejsca o dwa pola w tym samym rzędzie, w kierunku
jednej z wież, następnie tą wiezę przenosi się ponad królem
na pole, które właśnie on przekroczył"
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2.3, początkowe ustawienie bierek na szachownicy jest
pokazane na diagramie (rys. 1).
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Rys.2

(c) Jezeli zawodnik dotknie wieży, a następnie króla, roszada nie

moze byc wykonana dotkniętą wiezą - zab. ań,7 .2 oraz ań. 7.3,
(d) Jezeli zawodnik załierzający wykonac roszadę dotknie
krola, albo krola i wiezę jednocześnie i okaze się, ze roszady
nie można wykonac - ma do wyboru wykonanie posunięcia
królem lub roszadę w kierurrku drugiej wieży (o ile to
mozliwe) [..,].
(e) Roszady nie mozna wykonac:
- jezeli krol wykonał juz posunięcie,
- w kierunku wieży, która wykon ała 1tz postlnięcie.

Rys, 3

Rys. 4

(f) Roszady przejściowo nie rnozna wykonac:
- jeżeli początkowe pole króla albo pole, ktore król ma
przekroczyć, względnie które ma zając, jest atakowane
przez bierkę przeciwnika, lub
- jezeli między królem i wieżą, w kierunku której ma byc
przesunięty, znajduje się jakakolwiek bierka.

5.2. Hetman
Hetmana przesuwa się na dowolne pole (z ograniczeniem
wynikającym z art. 4.2) po liniach, rzędach i przekątnych,
na których się znajduje.

Rys.5

5.3. Wieża
Wiezę przesuwa się na dowolne pole (zob. an. 4.2), po

liniach i rzędach, na których się znajduje.

Rys, 6

5.4. Goniec
Goniec przesuwa się o dowolną ilośc wolnych pól po
przekątnych do przodu i do tyłu(zob. afi.4.2).

Rys.7
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5.5. Skoczek
Ruch skoczka składa się z dwóch różnych faz. Najpienł
wykonuje on krok o jedno pole wzdłuż rzędu lub linii,
a następnie - nadai oddalając się od pola wyjściowego,
dalszy krok o jedno pole na dowolnej przekątnej, Nie ma
znaczenia, czy na polu pierwszego kroku znajduje się
inna bierka.

Rys. 8

Rys.9

(b) Wyłączając bicie - piona pzesuwa się z początkowego
miejsca o jedno lub dwa nie zajęte pola, wzdłuż linii, na
której się znajduje, a w następnych posunięciach juz tylko
o jedno nie zajęte pole wzdłuz linii. W przypadku bicia - piona
przesuwa się o jedno pole wzdłuż jednej z przekątnych,
na których się znajduje.
(c) Pion atakujący pole przekroczone przez piona
przeciwnika, ktory przesunął go w jednym posunięciu
o dwa pola z początkowego miejsca - może tego piona
zbic, jak gdyby pion przeciwnika został przesunięty tylko
o jedno pole, Takie bicie moze byó jednak wykonane tylko
w odpowiedzi na ten ruch i nazywa się biciem w p7elocie
(en passant).
(d) Pion, który osiągnął ostatni rząd pol musi być natych-
miast (w ramach tego samego ruchu) zamieniony na
hetmana, wiezę, gońca lub skoczka tego samego koloru,

według wyboru zawodnika i Ł;iła względu na to, jakie bierki
znajdują się na szachownicy. Taka zamiana nazywa się promoclą
a działanie promowanej bierki jest natychmiastowe [...].

Ań. 6. ffakońceerł§e posunięcia
Posunięcie szachowe j*:i zaknńczone:
6"1, Po przesunięciu blerki na wolne pole - gdy zavlodnik odjął
od niej rękę.
6.2. W przypadku bicia - gciy zbita bierka została usunięta
z szachownicy, zawodnik postawił na jej miejsce własną bierkę
i odjął od niej rękę.
6,3, Przy roszadzie - gdy zawodnik odjął rękę od wiezy na poiu,

ktore król przekroczył. Jeoeli zawodnik odjął rękę od krola
- posunięcie nie jest zakańczone, jednak nie może on wykonac
innego posunięcia niz i"cszadę w tę stronę o ile jest ono legalne,
zgodne z art,S,1 .

6,4, Przy promocji piona - gdy pion ten został usunięty z szachownicy,
i zawodnik odjął rękę od bierki, którą postawił na polu przem any,

Jezeli zawodnik odjął rękę od piona, ktory osiągnął pole pzemiany,
- posunięcie nie jest zakończone, ale zawodnik nie moze tego
piona przesunąc na inne pole [...].

Ań.7. Dotknięta bierka
7,'l, Jeżeli zawodnik, będący na posunięciu, wyraznie zgłos
zamiar poprawienia bierek na szachownicy, moze poprawic
ustawienie jednej lub więcej bierek na ich polach.

7.2. Wyjątkiem jest sytuacja, gdy zawodnik będący na posunięclt.
rozmyślnie dotknął:
(a) jednej lub więcej bierek tego samego koloru (czyli tylko bierki
swoje lub tylko bierki przeciwnika), to wówczas musi wykonac
ruch, lub bicie, pienruszą dotkniętą własną bierką, lub zbió
pienvszą dotkniętą bierkę przeciwnika, która moze byc bita, albo,
(b) jednej własnej i jednej bierki przeciwnika, musi zbic bierkę
przeciwnika własną bierką, a jezeli to mozliwe - przesunąc fiezeli
moze wykonać ruch) lub zbic pierwszą dotkniętą bierkę (1eze|i

moze byc pobita). Jezeli nie można ustalic, kIoraz bierek (własna
czy przeciwnika) została dotknięta pierwsza, to wtedy przyjmuje

się, ze własna bierka została dotknięta wcześniej.
7.3. Jezeli zadną dotkniętą bierką nie mozna wykonac prawidłowego
posunięcia (albo jezeli zadna dotknięta bierka przeciwnika nie
moze być prawidłowo zbita), zawodnik moze wykonac dowolne
prawidłowe posunięcie [...].

Ań. 8. Nieprawidłowe pozycje
8.1. Jezeli w czasie gry zostanie stwierdzone, że wykonano
posunięcie nieprawidłowe, nalezy powrócić do pozycji powstałej
przed wykonaniem nieprawidłowego posunięcia, Następnie grę
należy kontyn uować, wykon ując posu n ięcie prawidłowe, jed nak
z zastosowaniem przepisow z arI.7. Jeżeli pozyĄi nie moźna
odtworzyć, 9rę na|ezy uniewaznić i rozegrać nową pańię.
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5.6, Pion
(a) Piona przesuwa się tylko naprzód.



Przepis ten obowiązuje we wszystkich etapach gry oraz w pańiach
niezakończonych, poddanych ocenie,

8.2. Jezeli w czasie gry jedna luł: więcej bielek zostanie przypad-

kowo przesuniętych (strąconych, przewróconych lr"tb rozrzuconych)
i następnie niewłaściwie ustawionych, nalezy pclwrócić do pozycji
przed powstaniem przemiesz*zenia i pańię kontynuować, ,lezeli nie
można odtworzyć właściwej pozycji gra jest niewazna i należy
rozegrać nową partię [.,.].

8,3. JezeIi po wznowieniu odłr.lzr.:nei l..,riii po7r.j. na szachownicy
została niewłąściwie ustawiona, naIez.t ponownie ustawic odłozoną
pozycjęi grękontyn uowac.
8.4. Jezeli w czasie gry zostanie stwierdzone, że szachownicę
połozono niezgodnie z przepisarni (ań.1.2), pozycja powinna byc
przeniesiona na prawidłowo ułozoną szachownicę i grę nalezy
kontynuowac.
8,5. Jezeli w czasie gry zclstarlie stwierdzone, ze szachownicę
połozóno niezgodnie z przepisami (ań,,i"2), pozycja powinna

byćprzeniesiana na prawidłowo ułozónąszachownicę i gre nalezy
kontynuowac.

Ań.9. Szach
9.1. Król jest szachowany gdy poIe, które zajmuje jest atakowane
przez jedną lub dwie bierki przeciwnika. Ostatnie posunięcie
przeciwnika określa się jako szachujące króla. Zawodnik nie moze
wykonac posunięcia, pozostalącego króla pod szachem.
9,2. Szach musi byc odpańy najblizszym posunięciem. Jeżeli tego
nie mozna uczynic - król jest zamatowany (ań.10.1 ).

9.3. Zapowiadanie szacha nie jest obowiązkowe.

Ań. 10. Pańia zakończona
10,1. Pańię wygrywa zawodnik, któr;l dał mata królowi przeciwnika,
co natychmiast kończy pańię.
10.2. Pańię wygrywa zawodnik, ktorego przeciwnik oświadczył,
ze się poddaje. co natychmiast kończy pańię,
10.3. Pańia kończy się remisem, gdy kró| zawodnika będącego
na posunięciu, nie jest szachowany, ale zawodnik ten nie moze
wykonac zadnego prawidłowego posunięcia. Pozycję taką określa
się słowem pat, co natychmiast kończy pańię.
10.4. Pańia kończy się retłisem, iezeli powstała jedna z nastęujących
pozycji:

a) król przeciwko królowi,
b) król przeciwko królowi z gońcem lub skoczkiem,
c) krol i goniec przeciwko króicwi i gońcowi, jezeli obydwa gońce
znajdują się na przekątnych tego samego koloru. Powstanie takich
pozycji kończy pańię,
1t}.5. Zalvodnik mający jedynie kró|a, nie moze wygraćpartii |...]"

1S.§, Pańia kończy się remisem w wyniku uzgodnienia pomiędzy
zawodnikami, co natychmiast kończy 9rę [ ]

10.7. Partia kończy sięrcn:isem na i;jdanie ;awodnika bodaceg:
na posunięciu, jeee|i taka srła p*zyłjr pt ra; trzeci:

a) ma siępowtórzyc,
b) właśnie pr]wtórzyła się i ;a ka: ]ym razem ten sam zawodnik 1es

na posunięciu, Pozycja bęcizie irz;l:;rla za ident5lczna, 1eśli bierki tegc

samego rodzaju i koloru zajtr;i,tią te same pola oi,az łstn ele

mozliwość wykonania tymi bl,*rkan;i tekich samych posunięc, łącznle

z prawem do roszady i bici;l w i:z*łocie [..,].
10,8, Pańia 1<ończy się remis+m, jezell zawoCnik zanjdujący sie

na posunięciu zażąda remisu ijednocześnie wykaże, że obie stron.v

wykonały prznajmniej pięcdziesiat ostatnich pasunięć, podczas

których zadna bierka nie została zbita, ani zaden pion nie wykonał

ruchu. Liczba 50 posunięć moze byc powiększona w pewnych

pozycjach pod warunkiem, ze organizatorzy podadzą te pozycje

do wiadomości uczestników przed razpaczęcietn zawodów [,."] (dalel

dotyczy pańii turniejowych)"

Wszystkim graczom dobĘ zabawawy iwygranej
zyczy Fi!,ma JAWA

Zapraszamy takze do gry w koie,lnvch 25 gier.
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