Przepisy gry Miedzynarodowej Federacji Szachowej (FIDE)
zatwierdzone na Kongresie FIDE w Grazu w 1984 roku.
Nowelizowane w latach 1988, 1992, 1993.

Art. 1. Szachownica i jej uktad
Partia szachowa jest rozgrywana pomiedzy dwoma przeciw-
nikami, ktérzy wykonujg posuniecia bierkami na kwadratowej
tablicy, zwanej szachownica.
1.1. Szachownica skfada sie z 64 réwnej wielkosci kwadrato-
wych pdl, na przemian jasnych (biatych) i ciemnych (czarnych).
1.2. Szachownice umieszcza sie pomiedzy dwoma przeciw-
nikami w taki sposob, aby narozne pole po prawej rece kazdego
zawodnika byto biate.
1.3. Osiem szeregow pdl, biegngcych od jednego zawodnika
w kierunku drugiego, nazywa sie liniami (kolumnami).
1.4. Osiem szeregow pol, usytuowanych prostopadle do linii,
nazywa sie rzedami.
1.5. Szeregi pdl jednego koloru, nastepujgcych kolejno po sobie
i stykajacych sie naroznikami, nazywa sie przekatnymi.

Art. 2. Bierki o
2.1. W chwili rozpoczecia gry jeden z zawodnikéw ma 16
jasnych (biatych) bierek, a drugi 16 ciemnych (czarnych) bierek.
2.2. Bierkami tymi sa:
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2.3. poczgtkowe ustawienie bierek na szachownicy jest
pokazane na diagramie (rys. 1).

Rys. 1

Art. 3. Wykonywanie posunieé
3.1. Zawodnik majgcy biate bierki rozpoczyna gre. Nastepnie
zawodnicy wykonujg na przemian po jednym posunieciu,
do chwili zakonczenia partii.
3.2. Zawodnik "jest na posunieciu” jezeli ruch jego przeciwnika
zostat zakonczony (art.6).

Art. 4. Ogdlne pojecia posuniecia
4.1. Z wyjatkiem roszady (art.5.1b) posunieciem jest prze-
mieszczenie bierki z jednego pola na inne, ktére jest wolne
lub zajete przez bierke przeciwnika.
4.2. 7adna bierka, z wyjgtkiem wiezy, przy wykonywaniu
roszady (art.5.1b) i skoczka (art.5.5) nie moze przekroczyc
pola zajetego przez inng bierke.
4.3. Bierka przesunieta na pole zajete przez bierke przeciw-
nika, tym samym posunigciem "bije" te bierke [...]. Bicie
w przelocie (en passant) - zob. art.5.6c¢.

Art. 5. Ruchy bierek
5.1. Krél
(a) Z wyjatkiem roszady krola przesuwa sie na dowolne sgsied-
nie pole, ktore nie jest atakowane przez bierke przeciwnika.
(b) Roszada jest jednoczesnym posunieciem kroéla i jednej
z wiez i jest uwazana jako jedno posuniecie. Wykonywana
jest w nastepujgcy sposob: krola przesuwa sie z jego poczat-
kowego miejsca o dwa pola w tym samym rzedzie, w kierunku
jednej z wiez, nastepnie tg wieze przenosi si¢ ponad krélem
na pole, ktore wiasnie on przekroczyt.



5.2. Hetman

Hetmana przesuwa sie na dowolne pole (z ograniczeniem
wynikajgcym z art. 4.2) po liniach, rzedach i przekatnych,
na ktorych sie znajduje.

Rys. 2

(¢) Jezeli zawodnik dotknie wiezy, a nastepnie krola, roszada nie
moze by¢ wykonana dotknietg wiezg - zob. art. 7.2 oraz art. 7.3.
(d) Jezeli zawodnik zamierzajgcy wykona¢ roszade dotknie
kréla, albo kréla i wieze jednoczesnie i okaze sie, ze roszady
nie mozna wykonac - ma do wyboru wykonanie posunigcia
krolem lub roszade w kierunku drugiej wiezy (o ile to
mozliwe) [...].

(e) Roszady nie mozna wykonac: 5.3. Wieza
- jezeli krél wykonat juz posuniecie, Wieze przesuwa sie na dowolne pole (zob. art. 4.2), po
- w kierunku wiezy, ktéra wykonata juz posunigcie. liniach i rzedach, na ktérych sie znajduje.

5.4. Goniec
Goniec przesuwa sie o dowolng ilos¢ wolnych pol po
przekatnych do przodu i do tytu(zob. art. 4.2).

Rys. 4

(f) Roszady przejsciowo nie mozna wykonac:

- jezeli poczatkowe pole krola albo pole, ktére krol ma
przekroczy¢, wzglednie ktére ma zajac, jest atakowane
przez bierke przeciwnika, lub

- jezeli miedzy krélem i wieza, w kierunku ktorej ma byc¢ -
przesuniety, znajduje sie jakakolwiek bierka. Rys. 7




5.5. Skoczek

Ruch skoczka sktada sie z dwdch réznych faz. Najpierw
wykonuje on krok o jedno pole wzdtuz rzedu lub linii,
a nastepnie - nadal oddalajgc sie od pola wyjsciowego,
dalszy krok o jedno pole na dowolnej przekgtnej. Nie ma
znaczenia, czy na polu pierwszego kroku znajduje sie
inna bierka.

5.6. Pion
(a) Piona przesuwa sie tylko naprzod.

Rys. 9

(b) Wylaczajgce bicie - piona przesuwa sie z poczatkowego
miejsca o jedno lub dwa nie zajete pola, wzdtuz linii, na
ktorej sie znajduje, a w nastepnych posunieciach juz tylko
0 jedno nie zajete pole wzdtuz linii. W przypadku bicia - piona
przesuwa sie o jedno pole wzdiuz jednej z przekatnych,
na ktérych sie znajduje.

(c) Pion atakujgcy pole przekroczone przez piona
przeciwnika, ktory przesunat go w jednym posunieciu
o dwa pola z poczgtkowego miejsca - moze tego piona
zbi¢, jak gdyby pion przeciwnika zostat przesuniety tylko
o jedno pole. Takie bicie moze by¢ jednak wykonane tylko
w odpowiedzi na ten ruch i nazywa sie biciem w przelocie
(en passant).

(d) Pion, ktory osiggnat ostatni rzad pdl musi byé natych-
miast (w ramach tego samego ruchu) zamieniony na
hetmana, wieze, gornca lub skoczka tego samego koloru,

wedlug wyboru zawodnika i bez wzgledu na to, jakie bierki
znajdujg sie na szachownicy. Taka zamiana nazywa sie promocja,
a dziatanie promowanej bierki jest natychmiastowe [...].

Art. 6. Zakonczenie posuniecia
Posuniecie szachowe jest zakonczone:
6.1. Po przesunieciu bierki na wolne pole - gdy zawodnik odjat
od niej reke.
6.2. W przypadku bicia - gdy zbita bierka zostata usunieta
z szachownicy, zawodnik postawit na jej miejsce wtasng bierke
i odjat od niej reke.
6.3. Przy roszadzie - gdy zawodnik odjat reke od wiezy na polu,
ktore krol przekroczyt. Jeoeli zawodnik odjgt reke od krola
- posunigcie nie jest zakonczone, jednak nie moze on wykonac
innego posuniecia nhiz roszade w te strone o ile jest ono legalne,
zgodne z art.5.1.
6.4. Przy promocji piona - gdy pion ten zostat usuniety z szachownicy
i zawodnik odjat reke od bierki, ktérg postawit na polu przemiany.
Jezeli zawodnik odjat reke od piona, ktdry osiggnat pole przemiany
- posuniecie nie jest zakoniczone, ale zawodnik nie moze tego
piona przesunaé na inne pole [...].

Art. 7. Dotknieta bierka
7.1. Jezeli zawodnik, bedacy na posunieciu, wyraznie zgtosi
zamiar poprawienia bierek na szachownicy, moze poprawic
ustawienie jednej lub wiecej bierek na ich polach.
7.2. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy zawodnik bedacy na posunieciu
rozmyslinie dotknat:
(a) jednej lub wiecej bierek tego samego koloru (czyli tylko bierki
swoje lub tylko bierki przeciwnika), to wéwczas musi wykonac
ruch, lub bicie, pierwszg dotknietg wiasng bierka, lub zbic
pierwszg dotknietg bierke przeciwnika, ktéra moze byc¢ bita, albo:
(b) jednej wiasnej i jednej bierki przeciwnika, musi zbi¢ bierke
przeciwnika wiasng bierkg, a jezeli to mozliwe - przesunac (jezeli
moze wykonaé ruch) lub zbi¢ pierwszg dotknieta bierke (jezeli
moze by¢ pobita). Jezeli nie mozna ustali¢, ktora z bierek (wtasna
czy przeciwnika) zostata dotknigta pierwsza, to wtedy przyjmuje
sie, ze whasna bierka zostata dotknigta wczesniej.
7.3. Jezeli zadng dotknietg bierkg nie mozna wykonac prawidtowego
posuniecia (albo jezeli zadna dotknieta bierka przeciwnika nie
moze by¢ prawidlowo zbita), zawodnik moze wykona¢ dowolne
prawidtowe posuniecie [...].

Art. 8. Nieprawidtowe pozycje
8.1. Jezeli w czasie gry zostanie stwierdzone, ze wykonano
posuniecie nieprawidtowe, nalezy powrdcié do pozycji powstate]
przed wykonaniem nieprawidtowego posuniecia. Nastepnie gre
nalezy kontynuowac¢, wykonujac posuniecie prawidtowe, jednak
z zastosowaniem przepiséw z art. 7. Jezeli pozycji nie mozna
odtworzyé, gre nalezy uniewazni¢ i rozegra¢ nowg partie.



Przepis ten obowigzuje we wszystkich etapach gry oraz w partiach
niezakonczonych, poddanych ocenie.

8.2. Jezeli w czasie gry jedna lub wiecej bierek zostanie przypad-
kowo przesunietych (strgconych, przewrdconych lub rozrzuconych)
i nastepnie niewtasciwie ustawionych, nalezy powrdci¢ do pozycji
przed powstaniem przemieszczenia i partig kontynuowag. Jezeli nie
mozna odtworzy¢ wiasciwe] pozyci gra jest niewazna i nalezy
rozegrac nowa partie [...].

8.3. Jezeli po wznowieniu odiczonej partii pozycja na szachownicy
zostata niewlgsciwie ustawiona, nalezy ponownie ustawi¢ odtozong
pozycjei grekontynuowac.

8.4. Jezeli w czasie gry zostanie stwierdzone, ze szachownice
pofozono niezgodnie z przepisami (art.1.2), pozycja powinna by¢
przeniesiona na prawidlowo utozong szachownice i gre nalezy
kontynuowac.

8.5. Jezeli w czasie gry zostanie stwierdzone, ze szachownice
potozono niezgodnie z przepisami (art.1.2), pozycja powinna
bycprzeniesiona na prawidtowo ufozéngszachownice i gre nalezy
kontynuowac.

Art.9. Szach
9.1. Krdl jest szachowany gdy pole, ktére zajmuje jest atakowane
przez jedng lub dwie bierki przeciwnika. Ostatnie posuniecie
przeciwnika okresla sie jako szachujgce kréla. Zawodnik nie moze
wykona¢ posuniecia, pozostajgcego kréla pod szachem.
9.2. Szach musi by¢ odparty najblizszym posunieciem. Jezeli tego
nie mozna uczyni¢ - krél jest zamatowany (art.10.1).
9.3. Zapowiadanie szacha nie jest obowigzkowe.

Art. 10. Partia zakoficzona
10.1. Partie wygrywa zawodnik, ktory dat mata krolowi przeciwnika,
co natychmiast konczy partie.
10.2. Partie wygrywa zawodnik, ktérego przeciwnik oswiadczyt,
Ze sie poddaje. co natychmiast konczy partie.
10.3. Partia konczy sie remisem, gdy krdl zawodnika bedacego
na posunieciu, nie jest szachowany, ale zawodnik ten nie moze
wykonac¢ zadnego prawidtowego posuniecia. Pozycje takg okresla
sie stfowem pat, co natychmiast konczy partie.
10.4. Partia konczy sie remisem, jezeli powstata jedna z nasteujgcych
pozycji:
a) krol przeciwko krolowi,
b) krél przeciwko krélowi z goficem lub skoczkiem,
c) krdl i goniec przeciwko krolowi i goncowi, jezeli obydwa gorice
znajdujg sie na przekatnych tego samego koloru. Powstanie takich
pozycji koniczy partie.
10.5. Zawodnik majgcy jedynie krola, nie moze wygracpartii [...].
10.6. Partia konczy sie remisem w wyniku uzgodnienia pomiedzy
zawodnikami, co natychmiast konczy gre [...].

10.7. Partia konczy sieremisem na zadanie zawodnika bedgcego
na posunieciu, jezeli taka sma pozycia po raz trzeci:

a) ma siepowtorzyc,

b) wiasnie powtdrzyla sie i za kazdym razem ten sam zawodnik jest
na posunieciu. Pozycja bedzie uznana za identyczng, jesli bierki tego
samego rodzaju i koloru zajmujg te same pola oraz istnigje
mozliwo$¢ wykonania tymi bierkami takich samych posuniec, tacznie
z prawem do roszady i bicia w przelocie [...].

10.8. Partia konczy sig remisem, jezeli zawodnik zanjdujgcy sie
na posunieciu zazgda remisu i jednoczesnie wykaze, ze obie strony
wykonaty prznajmniej piecdziesiat ostatnich posunig¢, podczas
ktérych zadna bierka nie zostata zbita, ani zaden pion nie wykonat
ruchu. Liczba 50 posunie¢ moze by¢ powiekszona w pewnych
pozycjach pod warunkiem, ze organizatorzy podadzg te pozycje
do wiadomosci uczestnikow przed rozpoczeciem zawodow [...] (dalej
dotyczy partii turniejowych).

Wszystkim graczom dobrej zabawawy i wygranej
zyczy Firma JAWA




