Spis tresci

T e Ay S R S P 7

Czesé | Dla tych, ktérzy nie wiedzg, co to jest czarna wieza

albopromocjaplona.........cccociviinnrcnnnanrnnres 11

Rozdzial napisany na wszelki wypadek dla zupetnie poczatkujacych
(ale moZe troszke zaawansowani lez skorzystajg na lekturze?).
Opis planszy i zasady poruszania sig bierek. Zapis szachowy.

Inne podstawowe POJECHA. . .+ v ovu vt v atiin it it e s 13
Po co gramy? Hierarchia waznosci bierek, przyklady zakoficzenia

WRIKI MAtem. . ... i e i s e s A s e na e b e e e e s 29
Figury i piony, réznice migdzy nimi, oraz konieczno$¢

T R T S G N e i R 47

Metody promacji piona na najsilniejszq figure, czyli hetmana.

Marsz pionéw az do promocji jako najprostszy plan strategiczny.

Przyklady gry najwybitniejszych szachistow. ................ ... ... 59
Koncéwki pionowe, czyli same piony i kréle. Pola kluczowe.

Prowadzenie piona. Opozycja. Proste koficwki z udziatem

piondw i fignr. .. . . AT TS RS GRS s 71

Czesé Il Dla tych, ktérzy juz potrafig rozegrac partig szachow,

5

ale chcg sie dowiedzie¢, jak pokona¢ tate,

SIOBIrG WD KOIBRI . oo s v vata e e e e 93
Rozdziat specjalny, czyli nazwy debiutéw szachowych dla cickawych
i bardziej zaawansOWaNYCD. «vscas s saninnensies aisvesnsesvnasesasess 95
DOIEULY OLWAITE . « «.o.0 oot on0s0la diaisione diimsiaieidle s waels w b mie sivia'ais ol aia g 0o 570 96
Debiuty DOIOtWATTe .. . .oiin s disin ateina wa sials e S 5T s vendsive 112

Debiuty Zamkiialh: . .. s cohn atis wRRUEIaa e o die We 1 wae s o wwis ace'a s 3 w0 119



Dokad zmierza czarna wieza?

6 Jak rozpoczynaé partie szachéw.
Wielka prostota podejécia najwybitniejszych szachistow w historii,

na przykladzie partii Paula Morphy’ego i José Raiila Capablanki . ...... 135
7 Goifice i wieze potrzebujy otwartych §ciezek,

skoczek daje sobie rade w najwiekszym gaszezu ... ... . ... ... .. ... .. 144
8 Co jest wazniejsze: wygraé czy nie przegraé?

Nadawanie celu wysitkom przy szachownicy . ..................... 163
9 Figura slojgca na $rodku szachownicy ma wszedzie blisko.

Miejsca do parkowania dlapion6w. . ............... ..o, 185

10 Uslawienie pionéw pomaga ulozyé plan dziatania figur.

Falanga pionéw zmiata przeszkody, nastepnie figury wygrywaja.

Michat Botwinnik poprawia pozycje swoich figur przed

e A R e O S 193
11 Gra zmienia charakter, gdy maleje ilo§é bicrek na szachownicy,

W konic6wkach Akiba Rubinstein liczyt i przewidywat lepiej

O KOIMPItER . 5 S e e e S i pa A S L BN D Ry 199
12 Sprawnoé¢ taktyczna, czyli to, co wszyscy lubia najbardzie;.

Mechanizmy wygrywania przy duzej materialnej przewadze.

Rozumowanie mistrza i poczatkujgcego. Robert Fischer

nie dawial 80 PIZOCRYICEVE .. 5. vivsoie e t5as v aim bt s i bt 219
13 Kombinacje dosiegajq krola. Dwie figury to wigeej niz jedna,
trzy lo juz armia. Najszybsze zakoficzenie partii . ................... 235
Dodatek T BRRMOSINNR 20002 o0 Amalls Sau it s s s S S 251
Dodatek Il Przepisy gry, czyli co kazdy grajacy w szachy
wiedzie¢ powetitions f it AORE ST e el 254
Dodatek 1T Szachowi mistrzowie §wiata ............................. 256

Indeksnazwislc: 0 0o TN TS IR G e L N 266



