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Najlepszy podręcznik do nauki Adobe InDesign CS5
InDesign to narzędzie, które zdobyło popularność wśród amatorów i uznanie

zawodowców. Wersja CS5 udowadnia, że nie ma lepszego oprogramowania do

profesjonalnego składu tekstu. Dopracowany w najdrobniejszych szczegółach,

wzbogacony o nowe funkcje oraz pozwalający na łatwiejsze i wydajniejsze

wykonywanie typowych zadań — taki jest właśnie nowy InDesign1

Niniejsza książka została napisana przez specjalistów z firmy Adobe. Zawarta

w niej wiedza pochodzi z pierwszej ręki i jest najwyższej jakości. Lektura kolejnych

rozdziałów pozwoli Ci dostosować InDesign do swoich potrzeb, zrozumieć zalety

i zasady korzystania z mechanizmu stylów oraz zaznajomić się z regułami

typografii. Znajdziesz tu wiedzę na temat publikacji dokumentów, obsługi

kolorów oraz tworzenia spisów treści i indeksów. Autorzy szczegółowo opisują

nowe funkcje, które pojawiły się w wersji CS5, a wśród nich śledzenie zmian

tekstu, automatyczne generowanie podpisów na podstawie metadanych oraz

możliwość stosowania zróżnicowanych rozmiarów stron w ramach jednego

dokumentu. Podręcznik ten pozwoli Ci błyskawicznie opanować Adobe InDesign

w zakresie umożliwiającym przygotowanie atrakcyjnych i profesjonalnych

dokumentów.

Przestrzeń robocza — możliwości

jej dostosowywania

Wykorzystanie mechanizmu stylów

Praca z wielostronicowymi

dokumentami

Wykorzystanie ramek tekstowych,

tworzenie ramek graficznych

Osadzanie elementów graficznych

Obróbka tekstów

Kolory i zarządzanie ich profilami

Dane tabelaryczne

Publikacja dokumentów

Wydruk dokumentów

helion


