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Krzysztof Gonciarz (26 1.) - pisze o grach od
11 lat, jest szefem najwiekszej w Polsce tele-
wizji internetowej dla graczy, tvgry.pl.

Prowadzit wyktady z analizy gier wideo na
krakowskim European Academy of Games,
trzykrotnie uczestniczyt w Game Developers
Conference w San Francisco. Weteran $wia-
towych targéw gier wideo, autor setek tek-
stow i ponad tysigca filmowych reportazy na
temat gier wideo.

Jego dziatalno$¢ internetowa ma na celu po-
pularyzacje zainteresowania game designem
wsrod polskich graczy. Wierzy, ze koncowy
odbiorca ma ogromna role do odegrania
w projektowaniu gier wideo.

W swojej pracy odchodzi od dziennikarstwa
na rzecz poszukiwania nowych form krytyki
gier wideo, czego manifestem sg Wybuchaja-
ce Beczki.



