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Znaczenie wizerunku marki

Osaczeni!

Chodzi o to, co chcesz przekazac

Produkt oryginalny tylko z tym podpisem
Firma bez logo jest jak cztowiek bez twarzy
Na oczach milionéw

Tylko za zgoda krélowej

Symbole nie znaja granic

Projektowanie wizerunku jako element jezyka
O znaczeniu wizerunku marki raz jeszcze

Elementy kultowych projektow

Nie komplikuj

Trafnos¢

Czerpanie z tradycji

Wyjatkowosé

Logo powinno zapada¢ w pamiec

Mate jest piekne

Skoncentruj sie na jednym aspekcie

Siedem skfadnikéw Twojego popisowego dania
Pamietaj, ze zasady s3 po to, aby je tama¢

Proces projektowania

Podstawy

Pozbadz si¢ tremy

Wszystko zalezy od wytycznych projektu

Gromadzenie informacji wstgpnych

Zadawanie trudnych pytan

Daj klientowi czas na odpowiedz...

...dbaj jednak o to, aby dialog przebiegat
zgodnie z zasadami
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Sztuka prowadzenia rozméw

Kontaktuj si¢ z decydentami

Zasada nr |: wspétpracuj z osobg kontaktowa

Zasada nr 2: unikaj posrednictwa i mediacji

Zasada nr 3: przejmij kontrole

Zasada nr 4: utrzymuj zaangazowanie komitetu
Nie zapomnij mniej obiecac,

a potem przekroczy¢ oczekiwania

Zapomnij o swoim ego

Nie tra¢ zapatu

Utrzymywanie motywacji

Nigdy nie przestawaj sie uczyc¢

Wyprzedzaj innych o cztery lata

Tworz dla siebie

Odejdz od komputera

Odnajdz réwnowage w zyciu

Podréz w czasie

Znajdz w sobie nieukojone pragnienie

Nie przepracowu;j sie

Kazdemu zdarza sig utkna¢ w martwym punkcie
Wstan z tézka prawa noga i pozostan na niej
Znajdz ptaszczyzne porozumienia

Gdy zbliza sie termin

Mysl lateralnie

Lepiej sie komunikuj

Kontroluj swoje oczekiwania

Nigdy nie przestawaj projektowac

Badz szczesliwy

Nie wszyscy maja tyle szczescia

Odpowiedzi na Twoje pytania
Podobne logo

Prawo do korzystania z logo
Tworzenie internetowego portfolio
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Rozdziat 1 1.

Jak sfinalizowa¢ transakcje
Klienci zagraniczni

lle koncepciji?

Rodzina i przyjaciele
Poprawianie projektéow
Ramy czasowe projektéw
Badanie konkurentéw klienta
Staze i praktyki

Najgorszy projekt, najgorszy klient
Narzedzia branzowe
Kontrolowanie ilosci pracy
Co jest czyje?

25 praktycznych porad
dotyczacych projektowania logo
. Pytania, pytania, pytania
2. Koszty druku
3. Przygotuj sie na niespodziewane okolicznosci
4. Logo nie musi informowac o tym,

czym zajmuje sie firma
. Symbol nie jest niezbednym elementem logo
. Jeden element zapadajacy w pamie¢
. Nie zapominaj o szkicowniku
. Trendy zostaw przedstawicielom $wiata mody

9. Zapomnij o Photoshopie

10. Pracuj w czerni i bieli

I'l. Pamietaj o trafnosci

12. Kluczowe znaczenie ma czytelnos¢

13. Badz konsekwentny

14. Dopasuj czcionke do symbolu

I5. Przedstaw wersje jednokolorowa

16. Zwracaj uwage na kontrast

|7. Postaw na rozpoznawalnos¢

18. Testuj wiele réznych rozmiaréw

19. Odwro¢ kolorystyke
20. Odwréé projekt do géry nogami
21. Zastandw sie nad rejestracja logo

jako znaku towarowego
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Dodatek A

Skorowidz

22. Wazny jest materiat

23. Nie obawiaj sie btedow

24. Logo to nie marka

25. Pamietaj, ze projektowanie to proces dwukierunkowy

Materialy dodatkowe, czyli pomoc z zewnatrz
Blogi zwiazane z projektowaniem graficznym
Kultowi projektanci

Polecana lektura
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