Wstep. Superbohaterowie jako (anty)kultura

Rozdziat I. O kulturoznawczo-medioznawczym projekcie superhero studies

1. Superbohaterowie jako (super)problem badawczy

2. Od supernarracji do supermedium

3. Superkultura — miedzy tradycyjnym mitem a wspdtczesnym folklorem

Rozdziat Il. O pochodzeniu heroséw. Zrédta wspdtczesnej superkultury

1. Protoherosi jako narracje (super)kulturotwdrcze

2. Cieni superbohatera w literaturze groszowej i pulpowej

3. Superbohaterski komiks amerykanski — geneza (super)narracji

Rozdziat Ill. Prawda, sprawiedliwos¢ i amerykanski sposéb zycia. O procesie ksztattowania kanonu w
obrebie supermedium Supermana

1. Superman pomiedzy mediami

2. ,,Uwierzysz, ze cztowiek potrafi latac¢!”. Filmowy Superman Richarda Donnera

3. Seriale Lois and Clark oraz Smallville jako filary kanonu Supermana

Rozdziat IV. Urozmaicona batrozrywka na zréznicowanych batkanatach. Posta¢ Batmana jako obszar
ekspansji konkurencyjnych Sciezek supernarracji

1. Batman — $ciezka kampowa



2. Batman — $ciezka Tima Burtona

3. Batman — $ciezka dark deco

4. Batman — Sciezka Lego

5. Batman — sciezka ludonarracyjna

Rozdziat V. Od amerykaniskiego monomitu do transkulturowego multimitu. Lokalne warianty
globalnej superkultury

1. Kompleks Kapitana Ameryki

2. Adaptacje, translokacje i transkreacje superbohateréw

Zakonczenie. W strone dalszej superheroizacji kultury
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