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Ryć. 1 (str. 2). Kopia wy-
konanego sangwinową
kredką studium Stworze-
nia Adama Michała Anio-
ła do fresku w Kaplicy
Sykstyńskiej w Watyka-
nie.

Ryć. 2. Z rysunku Leonar-
da da Vinci Postać od tylu.
Royal Library, Zamek
Windsor, Anglia.


