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VI

ambieyi ueznia sposobno$é i pole do popisu zaréwno
z historyi i geografii, botaniki i zoologii, fizyki
i chemii, jak niemniej z literatury, sztuki, archeo-
logii, numizmatyki i . d.

Ciggla ewidencya pamiatek narodowych, od-
grzebywanie historyi i geografii z pylu zapomnienia
i to bez grozy zlej noty, rodzi w mlodych umyslach
wraz z poszanowaniem dla swej przeszloSei rosnace
z dniem kazdym, w miarg blizszego poznania swego
kraju, przywiazanie do szarego prochu rodzinnej
gleby i jej wspélplemiennyeh mieszkaric6w, a wznio-
sle pojecie: milo§é Ojezyzny, nie zabrzmi w uszach
takiej mlodzi pustym tylko dZwiekiem, ale wzbierze
w jej piersiach ozyweza fala i porwie ja do wznio-
slych ezynéw, poSwigeeri i do godnej emulacyi z na-
szymi ehrobrymi, ktérych gorgey zar uczué nie
wahal sie na przedmurzu chrzeScijafistwa oddaé
zycie za wiare i ojezyzne, albo znosié gorsze od
§mierci cierpienia wiezéw, emigracyi, zeslania i po-
silenia. Milo§¢ ojezyzny nauezy ja tej prawdy, ze cichy
i wytrwaly pracownik na roli, czy w obranym zawo-
dzie, ezy tez sumiennie wypelniajacy swe obowigzki
na powierzonem gobie stanowisku urzednik, jest
rownie dobrym synem ojezyzny, choé mniejszego
zazywa rozglosu i chwaly, jak ten, ktéry przelewa
swg krew, nadstawiajgc swa pier§ na ataki wroga.

Oby zadowolenie wewnetrzne z poczucia cigglego
doskonalenia si¢ bylo zacheta do bezustannej pracy
nad sobg, do dalszyech éwiczeri, a lamanie z trudem,
ten wrodzony artybut mlodziezy, niech stanie sie
praktyezng szkolg hartu i sprawnoSeci skautowej.

P. T. druhowi Zygmuntowi Wyrobkowi skia-
dam szezers podzieke za uprzejme udzielenie Swia-
tlych wskazéwek.

Krakéw, 1912, Dy. H. 4. M.
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1. Gra Kima.

Patrolowy powinien przygotowaé sobie pewien
zas6b drobnyeh przedmiotéw, jakoto rdéine scyzo-
ryki, prébki materyi, oléwki, pi6ra, kamienie (skaly
lub mineraly), ksigzeezki itp.

Dla poezatkujacyeh (w kilku pierwszych grach)
uklada sie tylko 15 przedmiotéw, dla wyéwiczo-
nych natomiast 20—30, Ulozywszy przedmioty nie
zbyt blisko siebie na stole, nakrywa sig je chustka.

Potem kaze sie skantom zasiaé dookola stolu,
aby kazdy mégl dobrze widzieé i podnosi chustke
na 1 minute, poezem znowu przedmioty zakrywa.
Zamiast patrzenia na zegarek, mozna Srednio szybko
liczyé do 60.

Potem kazdy skaut ma sporzgdzié liste za-
pamigtanych przedmioftéw, albo wylicza je szeptem
patrolowemu do ucha, a fen notuje je kreskami
na liSeie imiennej, uprzednio sporzgdzonej.

2. Gra Morgana.

Kaze sie skautom zaj§é pod ktérgkolwiek z wy-
staw sklepowyeh, do ktérej réwnoczeSnie odkomen-
derowano jednego jako sedziego.

Sedzia dopilnuje tego, aby skaueci tylko przez
minute spogladali na wystawe, poezem skauei wra-
cajg do obozu i spisuja nazwy dosirzezonych i za-
pamigtanych przedmiotéw. Za najwigkszg iloéé zbiera
si¢ kreski.

Cwiczenia i zabawy sksutowe. 1
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