Grywalizacja : zestawienie bibliograficzne w wyborze
Wybor i oprac. Anna Knajder-Sowa
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Kiecach, 2016 r.

Wydawnictwa zwarte

1.

Gamifikacja - innowacyjne metody nauczania : na lekcjach mozna grac! =
Gamification - innovative Lehrmethoden : im Unterricht darf gespielt werden! /
aut. Grazyna Ulman et al. ; [t. Jerzy Bielerzewski]. — Zielona Gora :
Uniwersytet Zielonogorski. [Instytut Informatyki i Zarzgdzania Produkcjg],
2015. - 112 s. : il. (w tym kolor.) ; 24 cm. — Bibliogr. s. 52-53, 104-105
Wojewddzka Biblioteka Publiczna w Kielcach

Paharia, Rajat : Lojalnos¢ 3.0 : jak zrewolucjonizowaé zaangazowanie
klientow i pracownikow dzieki big data i grywalizacji / przekt. Dorota Gasper. —
Warszawa : MT Biznes, 2014. — 281, [2] s. :il. ; 24 cm

Biblioteka Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach - Wolny dostep-
zwarte-1 p.

Tkaczyk, Pawet : Grywalizacja : jak zastosowaé mechanizmy gier w
dziataniach marketingowych. — Gliwice : Wydawnictwo Helion, 2012. — 153 s. ;
21cm. — (Onepress Exclusive)

Biblioteka Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach - Wolny dostep-
zwarte-1 p.

Wojewoddzka Biblioteka Publiczna w Kielcach

Witek, Ewelina : Komunikacja wizerunkowa : nowoczesne narzedzia. —
Wroctaw : Wydawnictwo ,Astrum”, [2015]. — 180 s. : il. ;21 cm. —
(Kreatywnos¢). — Bibliogr. s. 176-179

Autorka, specjalistka w dziedzinie nowych mediéw, opisuje swoje dziatania
badawcze, skupiajgc sie gtéwnie wokét nowych narzedzi wykorzystywanych obecnie
w audiowizualnosci. Do tych dziatan nie boi sie wigczy¢ nowoczesnej telewizji,
wspotczesnego kina, teatru postdramatycznego, a takze Internetu, a w szczegolnosci
portali spotecznosciowych, gier komputerowych (grywalizacja), urzgdzen mobilnych
(smartfony, tablety itp.).

Biblioteka Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach - Wolny dostep-
zwarte-1 p.

Wyzwania wspoétczesnej pedagogiki / redakcja naukowa Daria Becker-Pestka,
Elzbieta Kowalik. — Gdansk : Wyzsza Szkota Bankowa ; Warszawa : CeDeWu,
2015. - 319 s. : il. ; 24 cm. — (Monografie Wyzszej Szkoty Bankowej w
Gdansku). — Bibliogr. przy rozdz.

Zawiera m.in.: Jak ,rozegrac” zajecia, czyli o roli gamifikacji w dydaktyce
akademickiej / Magdalena Bielenia-Grajewska.
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Pedagogiczna

Zichermann Gabe, Cunningham Christopher : Grywalizacja : mechanika gry
na stronach WWW i w aplikacjach mobilnych / [ti. Rafat Jonca]. — Gliwice :
Wydawnictwo Helion, cop. 2012. — 164, [4] s. : il. ; 24 cm. Indeks
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doswiadczenia wtasne. W: Zarzgdzanie Zasobami Ludzkimi. — 2015, nr 2, s.
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23.Litwin, Magdalena : Pojecie grywalizacji wobec zjawisk zwigzanych z rynkiem
pracy. W: Homo Ludens : czasopismo ludologiczne Polskiego Towarzystwa
Badania Gier. — 2014, nr 1, s. 75-85
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24.t odyga, Olga : Gryfikacja w edukacji ekonomicznej. W: EduAkcja. Magazyn
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26.0sowiecka, Matgorzata : Grywalizacja. W: Polityka. — 2014, nr 35, s. 22-24
Wprowadzanie grywalizacji - elementéw gier w firmach, w celu lepszego
motywowania pracownikow. Zalety i wady tego rozwigzania.

Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w Kielcach - Czytelnia
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w marketingu.
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Kielcach - Czytelnia

38.Uzarowska, Malwina : Grywalizacja. W: Uwazam Rze. — 2015, nr 3, s. 34-35
Wojewoddzka Biblioteka Publiczna w Kielcach
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