
oriCYM

marcin szczygielski

o m e g a

Z I L U S T R A C J A M I

b a r t k a a r o b a l a

W A R S Z A W A 2 0 0 9



spis treści

0 mego; Ł2 ma urodziny i lamie reguły 9

10 mego: Q zaczyna grać 44

20 mego: Q odpowiada 69

25 mego: Q hoduje skaner 92

30 mego: Q odwiedza dom z mięsa i uzbraja się 97

4O mego: Umarii powstają z grobów, a Ł2 zdobywa armię... 132

50 mego: Q Dostaje oglupiana i ładuje baterie 199

55 mego: Q patrzy 220
60 mego: Q płynie widmowym pontonem 244

70 mego: Q ściga się w wypościgu 286

80 mego: Q smakuje 307
90 mego: Q jest ścigana i budzi armię umarłych 315

IOO mego: Q staje na rozdrożu 361

20O mego: Q gustuje nabawiona 378

300 mego: Q dotyka 397
400 mego: Q sprzeciwia się prawu 412

500 mego: Q Dostaje poddana terapii 440

600 mego: Q wącha 486
7OO mego: Q przechodzi przez sito 498

800 mego: Q robi zakupy 528

900 mego: Q słucha 549

1 gigo: Q staje do ostatecznej rozgrywki 567

Epilog 593


