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Dlaczego niektóre produkty odnoszą
sukces, a inne nie?

Znalezienie odpowiedzi na to pytanie uświadomi
nam, czemu Hollywood zaczęto nas zasypywać

filmami 3D. gdzie tkwi przyczyna wielkiej porażki
firmy Motorola i jak i btąd p o p e ł n i ł Ozzy Osbourne.

Poszukiwania odpowiedzi rozpoczynają się w miejscu
zaskakującym - na planie filmu Avatar.

Co jest ważniejsze, kiedy chce się odnieść
sukces: dostępność czy jakość produktu?

Kevin Maney przygląda się wzlotom i upadkom firm
takich jak Apple, Kodak, IBM czy Electronic Arts.
Dzięki niemu możemy krok po kroku prześledzić

decyzje, które doprowadzi ły do największych
sukcesów i klęsk rekinów biznesu.

„Podobnie jak Malcolm G La d we U w Poza schematem
i Błysku!, Kevin Maney przedstawia tylko pozornie

proste idee i dowody na ich poparcie".

Reuters


