
To druga część cyklu o przygodach Merle, w 
skład którego wchodzą "Merle i Królowa La-
guny", "Merle i Kamienne Światło" oraz "Merle 
i Szklane Słowo". 

Alternatywna historia świata z początku XX 
wieku. Świat zostaje podbity przez nowe Impe-
rium Egipskie, które posługuje się czarami, 
sfinksami, mumiami, a władane jest przez oży-
wionego faraona. Inwazji opiera się druga potę-
ga - Kraina Cara.  

Część druga rozgrywa się w Piekle, zamieszka-
łym przez stworzenia potworne i zabójcze, acz-
kolwiek ich władcą i arcydiabłem jest...  
Od czasu gdy czar Królowej Laguny przechwy-
ciły złe moce, w Wenecji panuje strach i smu-
tek. Syreny, sfinksy i czarodziejscy kapłani wie-
rzą, że tylko Merle może odmienić los miasta 
nad laguną. 


