Spis tresci

O autorce

Rozdzial 1. Podstawy obslugi programu

Okno programu
Pasek menu
Pasek opcji
Obszar roboczy programu
Przybornik (panel z narzedziami) — jak z niego korzysta¢?
Panele programu i stacja dokowania
Zwijanie i rozwijanie paneli
Tryby ekranowe
Zmiana wygladu programu
Importowanie obrazéw z aparatu fotograficznego —
Photoshop i Bridge
Pobieranie zdje¢ za pomoca Photoshopa
Pobieranie zdje¢ za pomoca Bridge
Importowanie klatek z materialéw wideo
Otwieranie obrazow w Photoshopie
Otwieranie obrazéw, ktore byly wczesniej wyswietlane w oknie programu
Tworzenie nowego okna obrazu
Domyslne szablony dokumentéw i tworzenie whasnych szablondw
o okreslonych rozmiarach i wlasciwosciach
Tworzenie nowego dokumentu z ustawieniami na podstawie
istniejacego dokumentu

Powielanie dokumentu
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Kopiowanie i wklejanie

Zapisywanie zmian wprowadzonych w oknie obrazu
Wybrane formaty wykorzystywane do zapisywania obrazu
w Photoshopie
Skroty klawiszowe
Tworzenie wlasnego skrétu klawiszowego
Powigkszanie i zmniejszanie widoku w oknie obrazu
Pole stopnia powigkszenia
Narzedzie Lupka
Panel Nawigator
Sposab blyskawicznego powigkszania i zmniejszania widoku
za pomoca skrotow klawiszowych
Dopasowywanie rozmiaru okna dokumentu do powiekszenia obrazu

Narzedzie Raczka

Rozdzial 2. Zaznaczanie obrazu i jego fragmentow

Zaznaczanie wszystkich pikseli warstwy
Anulowanie zaznaczenia
Ukrywanie i wyswietlanie krawedzi zaznaczenia
Odzyskiwanie usunietego zaznaczenia
Zaznaczanie elementéw o regularnych ksztattach
Zaznaczanie rzedow i kolumn
Zaznaczanie elementéw o nieregularnych ksztaltach
Zaznaczanie za pomoca narzedzia Lasso
Zaznaczanie za pomoca narzedzia Lasso magnetyczne
Zaznaczanie za pomoca narzedzia Lasso wielokatne
Zaznaczanie przez klikniecie — Rézdzka
Zaznaczanie przez pocieranie — Szybkie zaznaczanie
Maodyfikacja zaznaczenia — polecenie Popraw krawedz
Trochg praktyki. Dopracowywanie zaznaczenia wloséw
za pomoca polecenia Popraw krawedz
Odwracanie zaznaczenia
Przenoszenie ramki zaznaczenia i calego obszaru objetego
zaznaczeniem
Zaznaczanie za pomoca polecenia Zakres kolorow

Zaznaczanie obszaréw skéry
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Zapisywanie zaznaczenia a kanaly
Wezytywanie zapisanego zaznaczenia do okna dokumentu

Rozdzial 3. Malowanie w Photoshopie

Narzedzia Oléwek i Pedzel ogélnie
Oléwek
Pedzel i jego wlasciwosci, ktére musisz znaé
Pozostale opcje, ktdre znajdziesz na pasku opcji Pedzla
Wezytywanie nowego zestawu pedzli
Wybieranie nowej koricowki Pedzla
Panele: Pedzel i Ustawienia predefiniowane —
omowienie ich wiasciwosci
Tworzenie nowego Pedzla z istniejacych konicowek oraz wlasnego
zestawu pedzli z wykorzystaniem opcji Dynamika ksztaltu
do utworzenia cyfrowych rzes
Instalowanie nowych pedzli i modyfikacja ich koncéwek w celu
uzyskania efektu rozpryskiwanego obrazu
Tworzenie nowej konicéwki Pedzla z fotografii lub jej fragmentu
Predefiniowane ustawienia Pedzla — jak z nich korzystac
Zmiana koloréw tla i narzedzia
Zmiana koloru narzedzia za pomoca prébnika HUD
Panel Probki
Pobieranie koloru narzedzia z obrazu
Panel Kolor
Zastepowanie kolorow
Pedzel mieszajacy i jego wlasciwosci
Tworzenie obrazu namalowanego farbami na podstawie fotografii
z wykorzystaniem opcji Tekstura z panelu Pedzle

Narzedzie Obroc widok

Rozdzial 4. Retusz obrazu przez usuwanie jego
elementow lub zmiane ich polozenia
Narzedzie Latka — oméwienie mozliwosci, jakie daje
Troche praktyki. Usuwanie z obrazu zmarszczek
i opuchlizny pod oczami lub dowolnej innej skazy

zajmujacej duza powierzchnie




195

197

202

202

204

]
F AL

229

230

Troche praktyki. Usuwanie niechcianego obiektu z obrazu

z wykorzystaniem techniki Uwzglednienie zawartosci
Korekcja efektu czerwonych oczu
Usuwanie (lub dodawanie) elementéw poprzez ich klonowanie
Panel Powielanie zrodia
Troche praktyki. Wykorzystanie opcji z panelu Powielanie Zrodia
do powielenia obrazu pod okreslonym katem i w zmienionej skali
Blyskawiczna korekcja niewielkich skaz
Pedzel korygujacy — retusz z wykorzystaniem prébki obrazu
i wzorku
Natychmiastowe usuwanie niechcianych elementéw obrazu —
polecenie Uwzglednianie zawartosci
Uzupelnianie brakujacych fragmentéw obrazu za pomoca polecenia
Uwzglednianie zawartosci

Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci

Rozdzial 5. Praca z warstwami

Najwazniejsze rodzaje warstw dostepne w programie
Panel Warstwy — uklad warstw, filtrowanie i sposéb wyswietlania
Zamiana warstwy Tlo w zwykla warstwe rastrowa
Tworzenie nowej warstwy i zmiana jej nazwy
Uaktywnianie warstwy i zmiana jej polozenia w panelu Warstwy
Zaznaczanie kilku warstw
Usuwanie warstw
Laczenie i rozfaczanie warstw
Wyréwnywanie polaczonych warstw
Powielanie warstw
Powielanie warstw w obrebie jednego dokumentu
Powielanie warstw migdzy dokumentami
Scalanie warstw
Zagniezdzone grupy warstw
Tworzenie grupy warstw
Tworzenie nowej grupy z jednoczesnym umieszczaniem w niej
wybranych warstw
Tworzenie grupy we wnetrzu istniejacej grupy
Zmiana nazwy grupy

Przenoszenie wybranych warstw i grup do innych grup
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Dodawanie maski i efektow specjalnych do grupy
Powielanie grupy i warstw w niej umieszczonych
Rozgrupowanie warstw
Laczenie wszystkich warstw grupy w jedna warstwe
Usuwanie grupy
Zmiana krycia warstwy
Ukrywanie warstwy
Blokowanie warstwy lub pikseli
Rasteryzowanie warstw
Tryby mieszania warstw
Przyciemnianie
Rozjasnianie
Poprawianie kontrastu
Poréwnywanie
Skladnik obrazu
Warstwy dopasowania
Troche praktyki. Zmiana koloru wybranego elementu obrazu
za pomoca warstwy dopasowania Barwa/Nasycenie
Eksportowanie warstw do oddzielnych plikéw
Style warstw
Zmiana wypelnienia warstwy
Kompozycje warstw

Eksportowanie kompozycji do pliku PDF

Rozdzial 6. Maskowanie — cos, czego bezwzglednie
musisz si¢ nauczy¢

Maska tradycyjna — tworzenie i edycja
Tworzenie i stosowanie maski — zwigkszenie wyrazistosci oczu
Wykorzystywanie maski gradientowej do tworzenia efektu
przechodzenia jednego zdjecia w drugie
Kopiowanie maski
Przesuwanie maski bez przesuwania warstwy
Whylaczanie i usuwanie maski

Panel do edycji masek

Szybka maska

Narzedzia Pozioma maska tekstowa i Pionowa maska tekstowa
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Maska wektorowa

Maska przycinajaca

Rozdzial 7. Powrét do przeszlosci — czyli cofanie
wykonanych czynnosci

Cofanie ostatnio wykonanej czynnosci — polecenie Cofnij
Cofanie dowolnej czynnosci wykonanej w oknie obrazu —
panel Historia

Malowanie wybranym stanem obrazu — Pedzel historii i jego
mozliwosci

Anulowanie czynnosci wykonywanych na obrazie

Rozdzial 8. Kanaly

Czym sa kanaty?
Ogolne informacje o rodzajach kanaléw
Uaktywnianie kanalu
Zapisywanie w kanale alfa zaznaczenia utworzonego za pomoca
narzedzi do zaznaczania
Wezytywanie do okna dokumentu zaznaczenia na podstawie
kilku kanaléw
Tworzenie czystego kanalu alfa i jego edytowanie
Modyfikowanie wygladu istniejacego juz kanalu alfa
Zamiana kanalu alfa w zaznaczenie
Powielanie kanatow
Wykorzystanie kanaléw do zaznaczenia fragmentu obrazu
Rozdzielanie i scalanie kanaléw
Laczenie kanaléw
Usuwanie kanalu
Wykorzystanie kanatéw do usuwania szumow z obrazu
Wyostrzanie obrazu za pomoca kanaléw i polecenie
Maska wyostrzajaca
Zamiana obrazu kolorowego w czarno-bialy za pomoca
polecenia Obliczenia — mieszanie kanaléw obrazu
Polecenie Zastosuj obraz

Podnoszenie kontrastu kanalu alfa w celu latwiejszego

wyodrebnienia na nim obiektu
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Zmiana charakteru kolorystyki obrazu

Zamiana sciezki w kanal alfa

Rozdzial 9. Korygowanie koloréw

Korekcja poziomoéw jasnoéci obrazu i histogram

Histogram

Polecenie Poziomy

Polecenie Auto-tony
Korekcja kontrastu i jasnosci obrazu za pomocg polecenia
Jasnos¢/Kontrast
Korekcja nasycenia barw za pomoca polecenia Jaskrawosé
Korekcja nasycenia barw i zmiana koloru wybranego elementu
obrazu za pomoca polecenia Barwa/Nasycenie

Korekcja wybranego zakresu barw

Korekcja nasycenia

Zmiana koloru wybranego elementu obrazu

Zapisywanie i wezytywanie ustawien korekcji barwy,

jej jasnosci i nasycenia
Korekcja ekspozyciji
Kolorowanie obrazéw czarno-bialych i zmiana charakterystyki
barwnej zdjecia (Balans koloréw)

Usuwanie przebarwien

Kolorowanie czarno-bialej fotografii
Zamiana obrazu kolorowego w czarno-bialy

Polecenie Zmniejsz nasycenie

Polecenie Czarno-bialy

Polecenie Lab — technika czarno-biata

Mieszanie kanatow
Nakladanie na obraz filtréw fotograficznych
Przywracanie szczeg6léw obrazu

Odzyskiwanie szczegolow obrazu

Rozdzial 10. Laczenie obrazéw oraz ich dopasowywanie
Dopasowywanie koloréw miedzy obrazami

Polecenie Auto-wyréwnanie warstw

Polecenie Auto-mieszanie warstw
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Opcja Panorama. Laczenie zdje¢ w panorame pozbawiong ,szwow”

Opcja Utwérz stos z obrazéw
Polecenie Photomerge
Mapowanie obrazéw, czyli nakladanie
ich na siebie z pelnym odwzorowaniem jednego w drugim
Przesuwanie obiektow a siatki i inteligentne linie pomocnicze
Siatka

Inteligentne linie pomocnicze

Rozdzial 11. Zmiana rozmiaréw, prostowanie
i przeksztalcanie obrazéw
Rozmiar obrazu
Zmiana rozmiaru obrazu na potrzeby druku
Zmiana rozmiaru obrazu na potrzeby inne niz druk
Powiekszanie obrazu bez utraty jakosci
Przeksztalcanie obrazu
Troche praktyki. Otwieranie zamknietych drzwi — modyfikowanie
ksztaltu elementu obrazu za pomoca ramki transformacji
Kadrowanie obrazu
Kadrowanie obrazu za pomoca narzedzia Kadrowanie
Kadrowanie obrazu z zachowaniem jego pierwotnych proporcji
Kadrowanie obrazu w celu poprawienia jego kompozycji
Kadrowanie perspektywiczne
Kadrowanie z jednoczesnym prostowaniem wielu
zeskanowanych zdjec
Polecenie Kadruj (Crop)
Obracanie obrazu
Prostowanie obrazu z jednoczesnym kadrowaniem za pomoca
narzedzia Kadrowanie
Prostowanie obrazu za pomoca narzedzia Miarka
QOdbijanie obrazu

Zmiana rozmiaru obszaru roboczego

Rozdzial 12. Edycja obrazu poprzez jego znieksztalcanie

Wyginanie i retuszowanie obrazu za pomoca polecenia Wypaczenie
Polecenie Wypaczanie marionetkowe
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Korygowanie obrazu oraz tworzenie efektéw specjalnych
za pomoca filtra Formowanie
Okno filtra

Narzedzia i opcje zabezpieczania obrazu przed niechciana deformacja
Narzedzia deformujace obraz

Narzedzia i opcje umozliwiajace rekonstrukcje obrazu

Tworzenie wcigcia w talii i jej wysmuklanie

Edycja wygladu za pomocg filtra Formowanie

Polecenie Skalowanie z uwzglednieniem zawartosci

Rozdzial 13. Obiekty inteligentne

Czym jest obiekt inteligentny?

Zamiana obrazu w obiekt inteligentny

Zamiana wielu warstw w obiekt inteligentny i odzyskiwanie
warstw z obiektu inteligentnego

Zamiana obiektu inteligentnego w zwykla warstwe
Powielanie obiektu inteligentnego

Skalowanie obrazu z uzyciem obiektow inteligentnych
Zastepowanie obrazu znajdujacego sie na warstwie typu obiekt
inteligentny innym obrazem

Edycja obrazéw zamienionych w obiekty inteligentne
Dodawanie masek i styléw do obiektéw inteligentnych
Obiekty inteligentne a filtry

Obiekty inteligentne a pliki Raw

Rozdzial 14. Filtry — korekcja obrazu i efekty specjalne

Wprowadzenie
Galeria filtréw
Korekcja obrazu
Wyostrzanie obrazu
Korekcja wad obiektywu
Adaptacyjny szeroki kat
Dodawanie i usuwanie szumu
Efekty specjalne
Grupa pierwsza — Artystyczne

Grupa druga — Pociagnigcia pedzlem (efekty graficzne)
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Grupa trzecia — Znieksztalcenie
Grupa czwarta — Renderowanie (chmury, swiatla pojazdu, strugi
wody, delikatna tkanina)
Grupa piata — Rozmycie (efekt malej glebi ostrosci, mgla,
wygladzanie skory)
Grupa szdsta — Szkic
Grupa sidbdma — Stylizacja
Grupa 6sma — Tekstura
Lagodzenie efektu uzyskanego za pomoca filtra
Punkt zbiegu — korekcja i efekty
[nteligentne filtry
Tworzenie rozmycia powierzchniowego przypominajacego
zooming — mozliwosci inteligentnych filtrow
Filtry Inne — Minimalny i Maksymalny
Camera Raw z poziomu Photoshopa

Rozdzial 15. Sciezki
Sciezki — spojrzenie ogélne
Narzedzia obstugujace sciezki
Rysowanie $ciezek
Tryby rysowania Sciezek
Pioro
Pioro dowolne
Piéro magnetyczne
Zaznaczanie, powielanie i przesuwanie Sciezek
Zaznaczanie $ciezek
Powielanie sciezek
Anulowanie zaznaczenia sciezek
Zmiana kolejnosci sciezek
Przesuwanie Sciezek
Zmiana ksztalttu $ciezki
Zapisywanie $ciezki
Przeksztalcanie sciezki w zaznaczenie
Operacje na $ciezkach
Wyréwnywanie $ciezek podrzednych (podsciezek)
Zamiana §ciezki w ksztalt
Tworzenie maski wektorowej ze sciezki
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608 Malowanie wzdluz $ciezki

609  Wypelnianie $ciezki

611 Tworzenie Sciezki z zaznaczenia
611  Usuwanie sciezki

613 Rozdzial 16. Ksztalty

614  Tryby rysowania
615 Linia prosta i strzafki
618  Prostokat, prostokat zaokraglony, elipsa oraz wielobok

620 Prostokat i prostokat zaokraglony
623 Elipsa
623 Wielobok

624  Ksztalty wlasne

626 Modyfikowanie ksztaltow

626 Techniki wypelniania ksztaltow utworzonych w trybie Ksztalt
(Shape)

630  Techniki wypelniania ksztaltéw utworzonych w trybie Piksele
(Pixels)

633  Ustawienia obrysu

638 Zamiana ksztaltu wektorowego w obiekt rastrowy

639 Rozdzial 17. Tekst

640  Wstawianie tekstu do okna obrazu

645 Zaznaczanie tekstu do edycji

647  Edycja tekstu za pomoca polecenia Przeksztalcenie swobodne
647  Przesuwanie tekstu

648 Tworzenie tekstu zastepczego — lorem ipsum

648  Formatowanie znakow

654 Sprawdzanie pisowni i zastepowanie tekstu

656 Ozdabianie tekstu przez jego wyginanie i odksztalcanie

657  Ozdabianie tekstu dzieki przekonwertowaniu go do ksztaftu
659 Inne metody ozdabiania tekstu

662 Umieszczanie tekstu na Sciezce

664 Umieszczanie tekstu we wnetrzu dowolnego ksztaltu

668  Panel Akapit
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Rozdzial 18. Automatyzacja pracy

Odtwarzanie predefiniowanych operacji
Tworzenie wlasnych operacji
Edytowanie i usuwanie operacji
Sekwencje wsadowe

Operacje warunkowe

Dodatek A. Tabela skrotéw klawiszowych

Skorowidz



