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Arctic Silk+ 130g/m?*

firmy Arctic Paper

Arctic

Y ARCTIZ babra

Spis tresci
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Wprowadzenie

Definicja pojecia

Rodzaje kompozyciji

Kompozycja kadru w programie Photoshop CC
Format arkusza roboczego (kadru)

Uktady kompozycyjne narzedzia Crop

w programie Photoshop CC

Tréjpodziat (Rule of Thirds)

Siatka (Grid)

Kompozycja oparta na przekatnej (Diagonal)
Kompozycja trojkatna (barokowa) (Triangle)
Ztoty podziat (Golden Ratio)

Spirala Fibonacciego (Golden Spiral)

Jaki jest sens stosowania predefiniowanych
uktaddow kompozycyijnych?

»1ak nie réb” / .Tak rob”

~Tak nie rob”

Unikaj symetrycznego uktadu elementow sceny
Unikaj umieszczania obiektu w centrum kadru
Unikaj dzielenia kadru na pot

Unikaj dzielenia kadru na dwa kontrastujgce
obszary o podcbnym rozmiarze

Unikaj stykania sig obiektow z rama obrazu.
Zostaw troche przestrzeni wokdt obiektu

lub zdecydowanie go wykadruj

Nie koemponuj kadru przy uzyciu

wytacznie poziomych finii

Unikaj zbiegu linii w centrum kadru

Nie wyprowadzaj uwagi obserwatora poza kadr
Czeste btedy w kadrowaniu obiektow

Btedy popetiane przy laczeniu

dwoch planéw w scenie

O co chodzi z tg symetrig?

Jak unikac nudy w kompozycji
Wizualny srodek obrazu

Balans asymetryczny

Parzysta i nieparzysta liczba elementdw

Wpiseno do Ksiegl Akces;i

Akc. K1 nr 6001120'2‘2192”
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Budowa sceny

Scena we wnetrzu - krok po kroku
Linia horyzontu i dynamika
Wieloplanowos¢é

Elementy narracii wizualnej
Powtdrzenie i rytm

Naktadanie sie elementéw sceny
Repoussoir i rama

Przyktady z wykorzystaniem repoussoir
Perspektywa powietrzna

Relacje pomigdzy elementami sceny
Wyjatkowy moment (wedtug Gurneya)
Grupowanie

Przeciwstawienie

Linie naprowadzajgce

Efekt skali

Winieta

Przyktady zastosowan

Inne systemy podziatu kadru
Podziat nleformalny Andrew Loomisa

Dynamiczna symetria

Rabatment (przycinanie)

Jak myéleé o kompozycji podczas szkicowania

Galeria prac studentow

Bibliografia



