SPIS TRESCI

Wstep

Rozdziat 1. Ogromny potencjat w niepozornych kratkach ukryty

IdZ w prawo, idZ w lewo — tatwe ¢wiczenia ksztattujace orientacje przestrzenng

Nie tylko dyktanda graficzne: malowane, wyklejane, na dywanie uktadane —
wstep do uktadu wspétrzednych

Warunki, petle, debugowanie btedéw... w codziennych sytuacjach
oraz na matym lub duzym formacie —

zabawy wprowadzajace podstawowe pojecia programistyczne

Rozdziat 2. Kolorowy papier, talerzyki, krzesta — kodowanie nie wymaga wiele
Przestrzer do kodowania — jak ja zorganizowac?

Zr6b to sam —
gars¢ pomystéw na pomoce dydaktyczne utatwiajace nauke kodowania

Rozdziat 3. Kolorowe kubeczki — pomoc dydaktyczna nie tylko do nauki kodowania

Plansza do zespotfowego kodowania, kolorowe kubeczki —
jak zaczac¢ i o czym pamietac?

Zabawy rozwijajace logiczne myslenie
Gry dydaktyczne
Baw sie symetrig i kubeczkami

Kolorowy wzér w instrukcji stownej ukryty

Rozdziat 4. Zabawy offlinowe jako wstep do pracy na tablecie lub komputerze
Kodable na dywanie

Robotyka dla smyka — maty robot, ktéry oswoi programowanie

20

24!

352
52

52

>4

35
36
43
46
47

50
50

55




