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Srodowisko Delphi 2006

Uruchomienie Delphi 2006
Podstawowe pola paska Menu
Pole File
Pole Edit
Pole View
Pole Project
Pole Run

Podstawy jezyka Delphi

State

Zmienne

Typy liczb i ich zakresy
Liczby catkowite
Liczby rzeczywiste

Instrukcje
Instrukcja grupujaca (begin...end)
Instrukcje powtarzajace
Instrukcja procedury (procedure)
Instrukcja skoku (goto)
Instrukcja przypisania (:=)
Instrukcja pusta

Spis tresci
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Delphi 2006 « Cwiczenia praktyczne

Rozdziat 3.

Rozdziat 4.

Rozdziat 5.

Rozdziat 6.

Instrukcja warunkowa (if)

Instrukcja wigzgca (with)

Instrukcja wyboru (case)
Funkcje konwersji

Wtasne aplikacje

Tworzenie aplikacji
Nowy projekt
Zachowanie projektu (plikéw) na dysku
Otwieranie projektu lub pliku
Zamkniecie pliku (Close)
Zamknigcie wszystkich plikéw (Close All)
Drukowanie (Print)

Przyktadowe aplikacje
Aplikacje konsolowe
Aplikacja konsolowa dla Win32
Aplikacja konsolowa dla platformy .NET
VCL Form Applications — Delphi for Win32
Nowy projekt aplikacji typu VCL Forms dla Win32
Podsumowanie
Windows Forms Application — Delphi for .NET
(WinForm)
Nowy projekt aplikacji typu Windows Forms
Application — Delphi for NET

Z Delphi 7 do Delphi 2006
Z Delphi 7 do VCL Win Application
— Delphi for Win32
Z Delphi 7 do VCL Win Application — Delphi for .NET
Z Delphi 7 do Windows Forms Application
— Delphi for .NET
Z Delphi 7 do WinForm metodg dotaczenia modutu
Z Delphi 7 do WinForm metodg adaptacji funkcji

Rozszerzenia Delphi 2006

Osobowosci
Uzupelnianie blokéw
begin
for
while
repeat
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Spis tresci

Paski zmian
Refaktoryzacja
Szablony dynamiczne
Otaczanie (surround)

tek A Dla dociekliwych

Aplikacja wykorzystujaca WinAPI
Grafika OpenGL
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