SPIS TRESCI

O PODRECZNIKU (ttum. Anna Wakulik) ..., 15
RZUT OKA NA CWICZENIA (ttum. Anna Wakulik) .. ...........o.oooviin... 25
ROZWIJANIE BOHATERA

ETAP 1: Budowanie podstaw (tlum. Anna Wakulik)

R B Y . .. .. . . e rcesssrsosaserstrmseses memerass 30
Rozpocznij tworzenie nowego bohatera od analizy jego najwazniejszych cech fi-
zyeznych, psychicznych i spolecznych oraz ustalenia, jakie wazne doswiadczenia
uksztaftowoly go do momentu rozpoczecia historii.

W CO WIERZY BOHATER . et pipndy
Przekonania bohatera majg ogromny wpfyw na to, Jpcd( w.*dz; Swidt, ,!crkfe podejmuje
decyzje i jok sie zachowuje. Dwadziescio podpunktéw pomoze ci sformufowac cre-
do danej postaci przez — tok jak dwa nastepne ¢wiczenio — udzielenie odpowiedzi
na zodane pytania jej glosem, a wiec z jej perspektywy.

S B T e i g, o Swlig S Sl v o i S 5 et o, sl 38
Nawet jesli historia nie dzieje sie w domu bohatera, toczy sie ona w jego osobistej
przestrzeni, ktéra moze ujawnié, kim on jest lub kim nie jest. Dwodziescia pytar)
przeprowadzi cie przez te analize.

GDZIE PRACUJE BOHATER .. . ........... .. 41

Czynnosci wykonywane w procy, kultura tam panujgca, doéwmdczeme zawodowe -
wszystkie te elementy stanowig kolejne zrédlo istotnych informacji o bohaterze, no-
wet jesli jego praca nie zajmuje waznego miejsca w historii. Dwadziescia pytari prze-
prowadzi cie przez te analize.



WCHODZENIEW EMOCJE .. ... ... ... ceaaiarias T

Bohaterowie dramatyczni majg tendenqe do krerowama sie sr.fnym: emocjami. Do-
wiedz sie wiecej o swojej postaci przez onalize jej podstawowych emodji (zlosci,
strachu i milosci), o takze bodZcdw, ktére je wywolujq.

WPRTESTEOBE < oocivsvsicniss s wmone s s S a5 e e e B g i 50
Kluczem do doskonalej historii jest doskonafa prehistorio. Czego, co dzis moze
rzuci¢ nowe $wiatlo na jego zachowanie, doswiodczyl twéj bohater w przeszlosci?
W tym ¢wiczeniu poczgtek onalizy nastepuje dokladnie w momencie, kiedy zaczy-
na sie twoja historia, by krok po kroku poprowadzi¢ cie w przeszilosé i odkry¢ wazne
prawdy.

DOMINUIACA CECHA BORREERA, . . - o c oo o5 simmsimsa s smsais s o5 5 u B« o amnias 54

Jakie wyraziste cechy — dobre lub zle — ma twéj bohoter i jok wplywajq one no
poszczegdlne wydarzenia w historii? To ¢wiczenie pomoze ci przeanalizowad przy-
czyny i skutki najwazniejszych cech danej postaci.

ETAP 2: Poznajqc bohatera lepiej (ttum. Anna Wakulik)

SOIUSZNICY: WCZORAS § DZIS: 0o 0 S ol L0 . S it e e 58
Dramat méwi a relacjach migdzy ludémi i o tym, jak funkcjonujg one pod presjg.
To éwiczenie pokazuje rézne typy sojusznikéw, m.in. , niebezpiecznego sojusznika”,
i pomaga ci znaleZ¢ przykiady takich sprzymierzericéw w Zyciu twojego bohatera.

WROGOWIE: WEZORAL I DZIS . . . . o S A s e 2 e s 65

To ¢wiczenie zaczyna sie tam, gdzae poprzednre sie skonczy!o i pokazuje rézne
rodzaje wrogdw, m.in. ,przyjoznego wroga”, oraz pomaga ci znalezé przyklady
takich przeciwnikéw w zyciu twojego bohatera.

RONTRAST MIEREYDOHATERMMY . Luduis cb vt ivi Slkeas dimvalentonin s et 72
Poréwnaj dwoje swoich najwazniejszych bohateréw w kategoriach od ich najwiek-
szej sily (takiej jok ,wyjgtkowy talent”) po najwiekszq stabos¢ (takg jak ,wyjqtkowy
brok talentu®). Dzieki temu moze ci sie¢ uda¢ odnalezé podobienstwa i réznice,
ktére pomogq ci lepiej zrozumiec obie postaci i ich relacje.

ZNALEZIENIE UNIKALNEGO JEZYKABOHATERA . . .. ... . .................... 80
W pelni zbudowana postaé ma swéj unikalny jezyk, przy pomocy ktdrego wyraza mysli
i uczucia. Przeanalizuj krétko- oraz diugoterminowe czynniki mogqce wplywoé na
to, jok méwi. Potem poréwnaj jezyki dwojga swoich bohateréw.

TR P TN W DN B o e S e R S R S A 86

Zobacz, jakie prawdy, ktamstwa i zfudzenia mozesz odkry¢, jesli przeanalizujesz
bohatera z trzech réznych perspektyw: jego samego, kogos, kto zna go dobrze,
i kogos, kto jest obiektywnym obserwatorem z zewngtrz.
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SEKRETNE ZYCIE BOHATEROW i s AR A Sk ... %0
Sekret bohatera méwi wiele o tym, co jest dlo niego wartoscig i czego sie boi. Po-
szukaj jego réznych tajemnic i zastandw sie, joki mogq mieé wplyw na kierunek,
w ktérym rozwinie sie twoja historia.

ETAP 3: Kim naprawde jest bohater (ttum. Aldona Figura)

STIACHETNAPOSTAG ... civviiviniiaseinanainses e vs e
Wielcy bohaterowie mojg tendencje do bycia szlochetnym: z natury, nowet jesli
jednoczesnie sq niedoskonali albo zachowujqg sie nagannie. To podnoszqce po-
przeczke cwiczenie pomoze ci zbadac szlachetnosé danej postaci i w konsekwencji
stworzy¢ historie o istotniejszym znaczeniu.

SIEDEM GRZECHOW GLOWNYCH . ... ... ... 101
Niezaleznie od tego, czy twoi bohoterow:e wyznajq ;okqs rebgfe, koncepc,-a wgrze-
chu” oferuje mozliwoé¢ zbadania ich indywiduolnej sily i stabosci. Uzyj tradycyjnych
siedmiu grzechéw gléwnych, by uzupelni¢ portrety swoich postaci.

BRI DRMAATNE TN o 5 o S S e R I R i E s 106
W relacji migdzy dwojgiem bohaterdw czesto jest ktos jeszcze, kto ma wplyw na
to, co sie miedzy nimi dzieje — nawet mimo fizycznej nieobecnosci. Potraktuj ten
gléwny zwiqzek joko tréjkqgt dromatyczny i dokonaj analizy, dzieki ktérej dowiesz sie
0 nim wiecej.

SIEGANIEDORDZENIA . . .............. e T e 114
Rdzer bohatera oznocza zasadnicze dzialanie, w ktorym sq zokorzenione wszyst-

kie pomniejsze podejmowane przez niego czynnosci. To ogdlne éwiczenie pomoze
i zbadaé rdzen danej postaci i uzyé go do rozbudowania historii.

RIGTAE JARO PARADORS . oo o iacwniias - iowalesinsnd bl S0y ey 19
Fascynujgey bohaterowie zazwyczoj manifestujg sprzeczne cechy i zochowania,
Przez analize swojego bohatera jako paradoksu — a wiec sprzecznoéci samej w so-
bie, ktéra jest prowdziwa — skomplikujesz te postac i stworzysz nowe pomysly na
rozwdj akcji.

POSTAC, KTORA LUBISZ NAJMNIEJ . . e e P 31
Aby skonstruowac jokgkolwiek postoé, musisz zrozumied, ,!uk doéwacdczo ona swio-
to. Sprébuj jg przeanalizowaé przy pomocy tego éwiczenia, jedli czujesz, ze stwo-
rzyles dwuwymiarowego ,zlego bohatera”, ktéry sprawia ci problemy przy pisaniu.

RCWIELE SEOWACH. . . .io diie i ialaio s vaivaios e wis i » sraibaen ovise 134

To éwiczenie pomoze ci zobaczy¢ pelny obraz bohatera, by potem, krok po kroku,
skoncentrowac sie na jego najwazniejszych cechach.



STWARZANIE SCENY
ETAP 1: Wprawianie wydarzen w ruch (tum. Aldona Figuro)

PODSTAWOWY ZACZYN SCENY . e e .. 140

Ta prosta pisarska ngrzewka oferu;e ci dwanascie podstawowyd: pytan, krdre
pormagq ci sie przygotowad do napisania dowolnej sceny dramatycznej.

i ] L S R A e S S L P S S 145
Sceneria sceny moze stanowic¢ bogate zrédlo pomysiéw, pod warunkiem ze zadasz
sobie trud odkrycia, co sie w niej znajduje. To éwiczenie dotyczqce fizycznej strony
Zycia poprowadzi cie przez otoczenie, w ktérym bedzie sie rozgrywac scena.

TRODELY AT ... 0o sioacm s s e b s s A, A e 152

Przeandlizuj zastane okolicznoéci w danej scenie i uzyj tego kontekstu, by znalezé
emocje, mysli, potrzeby i zachowania bohateréw w konkretriym momencie historii.

R CHEE RO A T R e o e R e e Y 159
Postaodmmamznedzralapqz;ednegopowow pragng czegos. Zbadaj pie¢ rodzajow
celow i zostanow sie, czego konkretnie twoj bohater chce w kazdej ze scen historii.

Loy i D et o § o eyl et B i s, By b o 166

Konflikt w dramacie wymko 2 przeszkody Przeanal:zu; rézne r'odza,te przeszkéd,
z ktérymi twoj bohater moze sig mierzy¢ podezas préby osiggniecia celu.

CIANE TITEINEIE & 5 c-va o a0 0 A R4 3 LB s S 172

Niezaleznie od tego, czy wychodz: im to na dobre czy — zle, postaci w dramacie
dzialajq po to, by osiqgng¢ cos, co w danym momencie uwazajq za stuszne. Znajdz
dobre intencje kryjgce sie nawet za najgorszym zachowaniem, aby lepiej zrozumied
stwarzanych przez siebie bohoteréw.

JAK TO SIE DZIEJE (Hum. AN GrIYWACE) « .. oo v veeeevneee e eeaniesesinarss 177

Bohaterowie probujg réznych strategii — zaréwno zaplanowanych, jak i pojawiajg-
cych sie spontanicznie — aby osiggngc¢ swoje cele. To éwiczenie pomoze ci zauwa-
#y¢ poczgtkowe etapy dziolonio danej postoci w scenie.

DOSTOSOWANIE POSTACI (tum. Anna Grzywacz) . .. ........oovuiiiannnannns 183

Twdéj bohater ma specyficzne nastawienie albo znajduje sig w okreslonym stonie
emocjonalnym, ktéry moze wplywacé na to, jak scena sie zaczyna i rozwija. Uzyj
tego wiczenio, aby zbadad rozmoite mozliwe sposoby dostesowenia danej postaci
podczas sceny.

SCENAW ZDANIU (tum. Anna Grzywacz) . ......ccvuvuvnnnnnnoncansnnsnnnns 188

Niezaleznie od tego, jok wiele tematéw i dzialars zawiera w sobie scena, oraz bez
wzgledu na swojq zfozonosé¢ skupia sie ona na jednym wydarzeniu. To éwiczenie
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pomoze ci przeanalizowa¢ gléwne zdarzenie w obrebie sceny pod réznymi kgtami,
co moze cie doprowadzi¢ do odkrycia nowych sposobdw na rozbudowanie historii.

ETAP 2: Oczyszczanie akcji (ttum. Anna Grzywacz)

ZOBACZYC SCENE : .. 193

Obraz jest wart tys:qco sléw. Ogmmcz dma‘og: przez zbadanie nowyd'r sposcbéw na
to, by dosfownie pokazaé, a nie opowiedzie¢, swojq historie i stworz prosty wizualny
scenopis akcji scenicznej.

W dramacie termin ekspozycya odrrOSf sie do wszystkiego, czego nie mozemy
zoobserwowad tu i teraz. Uzyj tego éwiczenia, aby wples¢ fakty wynikajqce z eks-
pozycji do akcji, dzieki czemu napedzisz historie, zamiast jg spowalniaé.

MOMENTY OLSNIENIAW HISTORI . . . ..ot e i e 206
Bohaterowie ciqgle zdobywajg nowg wiedze o sobie, innych bohaterach i o éwiecie
w ogdlnosci. Zbodaj trzy rodzaje odkry¢ dokonywanych przez postaci i to, jak mo-
menty ol$nienia mogq wplyng¢ na ckcje dramatyczng w scenie.

PODGRZEWANIE ATMOSFERY .. ... . ... .. .. S i 2 b

Jednym ze sposobéw na wzmocnienie kcmﬁaktu jest sprawienie, by konfrontaqa
miedzy twoimi bohaterami okazala sie nieunikniona. Przeandlizuj rozne techniki
budowania konfliktu — od prostej niezgody po takie §rodki, jok zamknieta klatka,
tykajgey zegar i imadfo.

EMOCJONALNY SCENOPIS ... ....... .- 219

Uczucia bohatera sq integralng czescig struktury historii. Zorysu; emoqonolny fuk
kazdej postaci w scenie i zbadgj, jok ich zycie emocjonalne jednoczesnie oddzialuje
na akcje dramatyczng oraz z niej wynika.

R ZRIYBEOW . ... i viin sis s s s e BRI 2 227

Doswiadczenie zmysfowe i pamfeé zmysfowu to najwazniejsze skladniki noszej
obecnosci w twojej historii. Dodaj scenie wewnetrznej sily — i uruchom nowe po-
mysly — przez glebokq analize sensualng scenerii, bohateréw i akcji dramatycznej.

EREINSEEINERA < - . oo e acaioin s ms v am e S e b0 SR B 0 T W o BT s e Tl AL 234
Kazda sceneria, niezaleznie od tego, czy znajduje sie wewngtrz pomieszczenio czy
na zewnqtrz, ma swéj glos. Przeanalizuj rézne sposoby uzycia diwiekéw bedgeych
elementami tego glosu, aby latwiej skomponowaé scene, wytworzy¢ nastréj albo
opowiedziec¢ historie.

R I B A . o e e e e e o 240

Beat to najmniejsza ;ednostku okq: dromatyczne; Dzieki analizie beatéw wyste-
pujgeych w scenie, ktérg cheesz zredagowad albo poprawié, uda ci sie nie tylko



okreéli¢ jej dramaturgiczne problemy, lecz takze oceni¢, w ktérym momencie pro-
cesu pisania sie znajdujesz.

ETAP 3: Oczyszczanie dialogu (ttum. Anna Grzywacz)

MOWIBNIETSEUCHANIES 77 oo iR o S i s e o S R R 249
Diglog to ulepszona wypowiedz, ktérao brzmi jok codzienna rozmowa, ale nig nie
jest. Tutaj znajdziesz pewne ogblne wskazéwki, ktére pomogq ci poprawi¢ dialog
tok, by zawieral wiele tresci przy pomocy malej ilosci $rodkéw.

NI POWIEDTIANE CRAWEN. | bl il chm ity e Bl e M v s A IR 255

To, czego twoj bohater nie méwi, jest réwnie wazne — a czesto nawet wazniejsze —
niz to, co méwi. Przeanalizuj podteksty poszczegdinych postaci | dowiedz sie, jak je
komunikowa¢ bez wypowiadania ich wprost.

UNIWERSALNE PRAWDY | KEAMSTWA ... .. ... ... i 261

Swietno historia zowiera nie tylko konkrety dotyczqee fabuly, lecz takze twierdze-
nia — prawdziwe lub falszywe — odnoszqce sie do swiata, w ktérym zyjemy. Podnies
jakosé dialogu przez analize przekonar bohatera dotyczqcych natury ludzkiej oraz
wplecenie tych uniwersalnych prawd i ktamstw w fabufe.

KONSTRUKCIA WYPOWIEDZI . .. - R ]

Chot¢ nie istniejg reguly dotyczgce pisonio daologu pewne podstawowe zosody wy-
dajq sie wlada¢ dramaturgiq wypowiedzi. Uzyj ich jako wskazéwek, kitére pomoggq
ci oczyscié dialog z czysto technicznego punktu widzenia.

BUDOWANIE HISTORII

ETAP 1: Wprawianie w ruch lancucha wydarzen (ttum. Ada Konieczny)

CZYJA TO HISTORIA? . RIS TR S O A 3 Y .. 274

Dramatyczna hlstorra moze sie skupraé na _lednym dwéd‘r lub wigcej bohaterach.
Uzyj tego cwiczenia, by znalez¢ wlasciwego centralnego bohatera, jezeli masz pro-
blemy z okresleniem, czyjq historie opisujesz.

JAK HISTORIA BEDZIEOPOWIEDZIANA? . . .. ... . ...0uiieinncnninnnsnnns 280
Z jokiego konkretnego punktu widzenio bedziemy doswiadcza¢ $wiata twoich bo-
hateréw? Zdefiniuj go, aby wiedzie¢, w joki sposéb bedziesz ogronicza¢ (lub nie)
naszq wiedze na temat wydarzeri w historii.

SWIAT SIEKRECT . . .. o\t eee e e e e e et e e e s e e e e e s bmaneeaes 288

Joki jest swict przedstowiony twojej hns{om’ Znojdz nowe pomysly no jej rozwiniecie
przez dodanie fizycznego, kulturowego i politycznego wymiaru kreowanej rzeczy-
wistosci oroz wartosci, wierzen i praw, ktére niq rzqdzq.

10
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ZDARZENIE INICJUJACE .. . ... .. .. .. 295

Kazda historia jest poszukiwaniem wywu{anym przez doéwuodczeme punktu zwrot-
nego, ktore zaburza harmonie zycio bohatera na dobre lub zle. Zbadaj, jokie zda-
rzenie w twojej historii okazalo sie tym inicjujgcym i jak wplynelo na bohatera.

SZTUKA CHWYTANIAWIDZAZAGARDED . ... ... .. ... iiiiiiiiiiiiinnnn 301
Swietne historie przykuwajq naszq uwage i nie pozwalajq nam sie oderwad. Zwieksz
napiecie, jakie wywoluje twoja historia, i przyjrzyj sie dokladnie temu, co zrealizo-
waofes — bgdz czego nie zrealizowales — na pierwszych 10 stronach.

ETAP 2: Rozwijanie rdzenia historii (tum. Ada Konieczny)

I R e e T v SR e . TR R L B 310
Dremat opowiada o zmianach w zyciu. To éwiczenie pomoze ci zaplanowaé wielkg
zmiane w podrézy dramatycznej twojego bohatera przez naszkicowanie przebiequ
najwaznigjszych elementow tej drogi.

PUNKTYZWROTNE .. ... ... ........ .16
Podréz dramatyczna twojego bohctera jest sekwenqq wydarzen, ktore czasami

mogq zboczy¢ w niespodziewanym kierunku. Dowiedz sie wigcej o swoje] historii
przez naswietlenie dwdch podstawowych rodzajéw punktéw zwrotnych.

IR DRI oo i s e e B e e . 324

Suspens jest jednym z nupvuzme;szych skiodnikow kcrzde; historii dmmotyczne; Uzyj
podstawowych zasad suspensu, aby ulepszyc swojq historie i utrzyma¢ zainteresowanie
widzow.

WSKAZYWANIE | WSZCZEPIANIE . .. .. .. .. R S P AL TP BT L 331
Zapowiadanie moze pomdc ¢i wzmocnié rdzen historii przez odnalezienie zwigz-
kéw miedzy wydarzeniami. Uzyj tego ¢wiczenia, oby zbodaé, na ile zawigzania
i pointy sq w stanie spotegowac suspens.

Kryzys nastepuje wtedy, kiedy zbiegajq sie ze sobg cztery elementy: temat, idea,
bohater oraz historia i stawiajq bohatera przed najtrudniejszq dla niego decyzjg.
Skonstruuj decyzje kryzysowq przez analize zyskéw i strot, ktére mogq by¢ jej
wynikiem.

SIORAECPNANIE LY AL - ciwaas i 5 a8 0 o S s ia o s 0 ST e o el s 345
To ¢wiczenie moze pomdc ci w wizualizacji rdzenia twojej historii, znalezieniu zna-
czqeych obrazéw moéwigcych o twoim bohaterze w najwazniejszych momentach
jego podrézy dramatycznej i zrozumieniu, jok te wszystkie momenty sie ze sobg
Igezq.
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PRZED I PO i caininins o rhima s s i oo R A s R g e s i e e 349
Okresl podroz dramatyczng swojego bohatera przez poréwnanie jej punktu po-
czgtkowego z punktem dojscia i zastanow sig, jak to, co sig zdarzylo, wplyneto na
te postad.

OPOWIEDZ WSZYSTKO W 12 SEOWACH (tlum. Aleksandra Wiecka) .......... 354
Pracuj z narzuconymi limitami, aby zbaoda¢ ogéiny zarys swojej historii | wskazad
najwazniejsze wydarzenia w podrézy dramatycznej twojego bohatera.

ETAP 3: Spojrzenie na pelny obraz (ttum. Aleksandra Wiecka)

o R e b i et Sl ol R b ookl ot i e 358

Swietng historie — niezaleznie od tego, jok jest bogata w bohuteréw, wqtki gléwne
i poboczne — zazwyczaj moing sprowadzic do jednego gldwnego wydarzenia. To
éwiczenie pomoze ci zrozumied, co sie ogdlnie wydarza lub mogloby sie wydorzyc
w twojej historii.

TWOJA HISTORIA JAKO GAZETOWY NEWS . ... ... ... i 363
Dzieki przetlumaczeniu swojej historii na jezyk zupe!me innej formy wypowiedzi, takie
jak lead artykutu prasowego albo wiersz, mozesz uproscic i uszeregowoc wedfug waz-

nosci pomysly dotyczqce historii, uzyskad jef wyrazny pefny obraz oraz mieé sporo frajdy
z pisania.

NIEWIARYGODNIE KURCZACA SIEHISTORIA ... .. .. ........................ 37

Opracowanie streszczenia jest doskonalym sposobem na to, by wyklarowad,
o czym tok naprawde piszesz. To ¢wiczenie pomoze Ci wyciggngc z tego proce-
su jok najwiece] korzysci dzieki temu, ze stworzysz nie jedno, ale siedem roznych
podsumowan.

O Ty e T T T B et it e P e .. 374
Podczas redaokciji swojego tekstu zapewne znajdziesz co nojmniej kilka wplecionych
w niego idei. Uzyj tego ¢wiczenia, by zastanowi¢ sig, ktéra z nich jest najwazniejsza,
i by napisad sformulowanie wyrazajgce gléwng idee, pomocne w przejséciu przez
reszte procesu rozwijania historii.

e N I T T e S i 380
To éwiczenie moze pomdc ci znalez¢ doskonaly tytul dla twojej historii, ale ma
na celu przede wszystkim wykorzystanie procesu nadowania tytulu do tego, by
przyjrze¢ sie pelnemu obrazowi twaojej historii i wywnioskowaé, co jest dla niej noj-
wozniejsze.
e 388
Las jest tym, co odkrywamy, kiedy w koricu zobaczymy cos wigcej niz tylko poje-
dyncze drzewa. Czym jest las w twojej historii? Dzieki temu ¢wiczeniu dokonasz
szczeg6lowej analizy peinego obrazu twojego tekstu.
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GOTOWY, CEL, WYOSTRZ! . siate BB
W tym cwiczeniu zostaniesz poproszony o to, aby wiele myﬁ.'eé a!e malo pasaé -
bedziesz bowiem musial zawrzeé w jednym slowie odpowiedzi no istotne pytania
dotyczgce twojej historii, takie jok ,czego twéj bohater chece najbardziej?”.

POPRAWKI W SZESCIU KROKACH e A T b 2 A AN S 396

Proces poprawiania jest czesto momentem, k.-edy tekst zostaje faktyc_rme napisany.
To ¢wiczenie oferuje gors¢ sugestii przydatnych w przygotowaniu ostatecznej wersji
tekstu.

POGOTOWIE SCENARIUSZOWE - CZYLI JAK ROZWIAZAC NAJ-
CZESTSZE PROBLEMY (tium. Aleksandra Wiecka) .. .......... 403

Cwiczenia z tego rozdziclu pomoggq ci sie uporac z takimi problemami, jak: falszy-
wy bohater/papierowy bohater; zbedny bohater; nie ma nikogo, kogo da sig lubi¢;
nie jest josne, czego chce bohater; zo sfaby konflikt; za niska stawka; folszywe kori-
ce i poczqtki; strategia stracila $wiezo$¢; wyjasnienie z przeszlosci; ciosy, ktére nie
trofigjg; nic sig nie dzieje; cos sie dzieje, ale nie wiadomo co (i po co); brak jasnej
wizji juz na poczgtku; gléwny bohater nic nie robi lub zagingl w akcji; poza sceng
ciekawiej niz na scenie; staby rdzen historii; kryzys, ktérego nie mo; ale o czym to
byfo?; idea, ktéra nie jest ideg; o wiele za duzo siéw.
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