
Magia, czarownice i kosmiczne bitwy. Koty, koty, po trzykroć 
koty! Sapkowski ma fenomenalny dar narracji, wymy laniaś  
sensacyjnych wydarze , tworzenia sugestywnego nastroju,ń  
stopniowania napi cia. Tudzie  błyskotliwe, z lekka cyniczneę ż  
poczucie humoru: trze wi ce, pozwalaj ce tropi  mniej lubź ą ą ć  
bardziej zakamuflowane kpinki, odniesienia, cytaty. W ródś  
licznych talentów Andrzeja Sapkowskiego jednym z najbardziej 
ol niewaj cych jest umiej tno  jasnego i klarownegoś ą ę ść  
przedstawiania rozmaitych mechanizmów ycia:ż  
psychologicznych, społecznych. Tak e mechanizmu historii.ż

Zbiór opowiada  ń Co  si  ko czy, co  si  zaczynaś ę ń ś ę  jest ciekawą 
lektur  rzucaj c  inne wiatło na twórczo  Mistrza polskieją ą ą ś ść  
fantastyki, a tak e - zaspokojeniem dla prawdziwych fanówż  
Geralta. 

Opowiadanie Droga, z której si  nie wracaę  odkrywa przed nami 
losy druidki Visenny i wojownika Korina. Jest oczywi cieś  
uciskana wioska, masa czerwonookich vranów, bobołaki o 
kudłatych twarzach i niezwyci ony ko ciej.ęż ś

Tytułowe opowiadanie to wyobra enie lubu Yennefer iż ś  
Geralta, przez wydawc  mylnie (wyja nia to autor) ochrzczoneę ś  
alternatywnym zako czeniem sagi o wied minie. Znów wi cń ź ę  
spotykamy Ciri, Jaskra, matk  Nenneke, Triss Merigold,ę  
Borcha Trzy Kawki i wielu, wielu innych... 

Zabawne Złote popołudnie przenosi nas za to do prawdziwej 
Krainy Czarów, któr  ogl damy oczami Kota z Cheshire ią ą  
dowiadujemy si , e Lewis Carroll fascynował si  bardzoę ż ę  
młodymi pannami.

Ka de opowiadanie poprzedzone jest notatk  na tematż ą  
okoliczno ci powstania utworu czy pierwotnych zamysłówś  
autora, co dopełnia smaku.


