zne bitwy. Koty, koty, po trzykroC

Magia, czarownice i kosmic;
koty! Sapkowski ma fenomenalny dar narracji, wymySlania

sensacyjnych wydarzel, tworzenia sugestywnego nastroju,

stopniowania napi€cia. Tud

licznych talentéw Andrzeja

olSniewajgcych jest umiej€t

przedstawiania rozmaitych 1

psychologicznych, spoleczny

Zbiér opowiadan CoS si€ kol
lekturg rzucajgcg inne Swia
fantastyki, a takZe - zaspoko
Geralta.

zieZ blyskotliwe, z lekka cyniczne
e, pozwalajgce tropiC mniej lub

inki, odniesienia, cytaty. W Sréd

Sapkowskiego jednym z najbardzie;j
noSC jasnego i klarownego
mechanizméw Zycia:

vch. TakZe mechanizmu historii.

\czy, coS si€ zaczyna jest ciekawd
tlo na twérczoSC Mistrza polskie;
jeniem dla prawdziwych fanéw

Opowiadanie Droga, z ktdrej
losy druidki Visenny i wojo
uciskana wioska, masa czerv
kudlatych twarzach i niezwy

Tytulowe opowiadanie to w
Geralta, przez wydawc€ my
alternatywnym zakoNczenie
spotykamy Ciri, Jaskra, mat
Borcha Trzy Kawki i wielu,

si€ nie wraca odkrywa przed nami
wnika Korina. Jest oczywiScie
vonookich vranéw, bobotaki o
yci€Zony koSciej.

yobraZenie Slubu Yennefer i

lnie (wyjaSnia to autor) ochrzczone
m sagi o wiedZminie. Znéw wi€c
ke Nenneke, Triss Merigold,

wielu innych...

Zabawne Zlote popoludnie
Krainy Czaréw, ktérg oglad
dowiadujemy si€, Ze Lewis (
mlodymi pannami.

KazZde opowiadanie poprzed
okolicznoSci powstania utw

rzenosi nas za to do prawdziwe;j
amy oczami Kota z Cheshire i
Carroll fascynowatl si€ bardzo

zone jest notatkg na temat
oru czy pierwotnych zamystéw

autora, co dopelnia smaku.




