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Prolog: Trzy imbryki
Cze$¢ pierwsza: Znaczenie rzeczy

Rozdziat pierwszy: Atrakcyjne przedmioty dziatajg lepiej
Rozdziat drugi: R6zne oblicza emocji i wzornictwa

Czesc druga: Wzornictwo w praktyce

Rozdziat trzeci: Projektowanie dla trzech
poziomow percepcji: pierwotnego,
behawioralnego i refleksyjnego

‘Rozdziat czwarty: Zabawa i gry
Rozdziat pigty: Ludzie, miejsca i rzeczy
Rozdziat szosty: Emocjonalne maszyny

Rozdziat siodmy: Przysztos¢ robotow

Epilog: Wszyscy jestedmy projektantami
Refleksje osobiste i podziekowania
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