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Wydawnictwa zwarte

1.

Gamifikacja - innowacyjne metody nauczania : na lekcjach mozna grac! =
Gamification - innovative Lehrmethoden : im Unterricht darf gespielt werden! /
aut. Grazyna Uhman, Aleksander Lawinski, Waldemar Wozniak, Cynthia
Kempe-Schonfeld, Annette Zopfgen ; [tt. Jerzy Bielerzewski]. — Zielona Gora :
Uniwersytet Zielonogorski [Instytut Informatyki i Zarzgdzania Produkcjg], 2015.
—112 s. :il. (w tym kolor.) ; 24 cm. — Bibliogr. s. 52-53, 104-105

Wojewoddzka Biblioteka Publiczna w Kielcach

Wyzwania wspotczesnej pedagogiki / redakcja naukowa Daria Becker-Pestka,
Elzbieta Kowalik. — Gdansk : Wyzsza Szkota Bankowa ; Warszawa : CeDeWu,
2015. - 319 s. : il. ; 24 cm. — (Monografie Wyzszej Szkoty Bankowej w
Gdansku). — Bibliogr. przy rozdz.

Zawiera m.in.: Jak ,rozegrac” zajecia, czyli o roli gamifikacji w dydaktyce
akademickiej / Magdalena Bielenia-Grajewska.

Biblioteka Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach - Czytelnia
Pedagogiczna

Wydawnictwa ciggte

3.

Edukacja na wyzszym poziomie, czyli jak potaczy¢ rozwdj intelektualny z
naukg w szkole. W: Nauczyciel - Uczen. — 2015, nr 3, s. 58-59

Pilotazowy projekt realizowany na lekcjach przedsiebiorczosci w kilku wybranych
szkotach Gdanska, oparty na metodzie gamifikaciji.

Gdansk - Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka

Grzegory, Anna : Odpowiedz na wyzwania XXI wieku - gamifikacja dla
najmtodszych. W: Meritum. — 2013, nr 2, s. 31-34

O tym, jak mozemy dobrac gry dla dziecka, aby stymulowa¢ jego rozwoj, a nawet
gotowos¢ szkolng?

Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w Kielcach - Czytelnia

Janczak, Dorota : Uczenie sie poprzez gry i gamifikacje. W: Dyrektor Szkoty. —
2015, nr 10, s. 44-47

Game base learning (wykorzystanie gier do uczenia sie) i gamifikacja ( wykorzystanie
elementow i mechanizméw z gier w kontekscie edukacyjnym).

Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w Kielcach - Czytelnia

Krzymowska, Ewelina : Gamifikacja - zagrajmy z uczniami. W: Zycie Szkoty. —
2015, nr 6, s. 22-25

Termin gamifikacja. Zastosowanie metody gamifikacji w edukacji wczesnoszkolnej.
Pedagogiczna Biblioteka Wojewoddzka w Kielcach - Czytelnia

Milewski, Piotr : Gry i rzeczywisto$¢ rozszerzona : lekcje geografii z
wykorzystaniem technologii mobilnych. W: Geografia w Szkole. — 2014, nr 2,
S. 32-34



Nowe trendy edukacyjne, gry i technologie wykorzystywane na lekcjach geografii.
Grywalizacja. Edurozrywka. Gamebased leaming. Questing. Terendwki i larpy.
Augmented Reality (AR).

Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Kielcach - Czytelnia

8. Mulak, Agnieszka : Mechanizmy psychologiczne gier komputerowych. W:
Dyrektor Szkoty. — 2014, nr 1, s. 59-62
O mozliwosciach wykorzystania mechanizméw psychologicznych stosowanych w
grach komputerowych do budowania zaangazowania ucznia w proces
nauczania/uczenia sie.
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Kielcach - Czytelnia

9. Musiat, Emilia : Jaki nauczyciel w e-szkole? W: Nowa Szkota. — 2015, nr 5, s.
15-24
Przygotowanie uczniéw do funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym jako
zadanie wspotczesnej szkoty sformutowane w nowej podstawie programowej.
Korzysci edukacyjne wynikajgce z wykorzystania nowoczesnych technologii
informacyjnych do ksztatcenia kompetencji z tak zwanej szkolnej rzeczywistosci.
Przestrzen edukacyjna e-szkoly a proces nauczania w przysziosci.
Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w Kielcach - Czytelnia

10. Skotzynski, Tomasz : Gamifikacja w edukacji. Szanse na przysztos¢,
mozliwosci na dzis. W: Meritum. — 2015, nr 3, s. 105-109
Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w Kielcach - Czytelnia

11.Solihska, Beata : Grywalizacja - sposob na motywowanie do nauki. W: Jezyk
Polski w Szkole IV-VI. = R. 51, nr 3 (2013/2014), s. 71-82
Motywowanie i aktywizacja uczniéw do nauki za pomocg grywalizaciji, czyli
przeniesienia mechanizméw gier do obszaru edukacji.
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Kielcach - Czytelnia



