Wprowadzenie .
System graficzny w projektowaniu okladek

1 W poszukiwaniu jezyka parametrow
dla projektowania graficznego .

11 Parametry jezyka wizualnego a projektowanie okiadek .

A Poziom symbolizacji
B Poziom ekspresji .
B.a Obiekty graficzne .
B.2 Zwiazki miedzy obiektami graficznymi .
B.2.1 Cechy wizualne
B.2.2 Zasady percepcji
B.3 Zwiazki obiekt-powierzchnia
Podsumowanie .
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