
Popoudniami czwórka przyjació  zanurza sił ł ę
w wiat wied m, dzielnych wojowników i ogrów.ś ź

Uwielbiaj  gry RPG, dzi ki nim wiat nie jest taki szary.ą ę ś
Kiedy wychowawca ka e im wci gn  do paczki fana gierż ą ąć

komputerowych, nie b d  zachwyceni.ę ą
Zadanie powi zane z realnym wiatem okazuje si  trudniejszeą ś ę

ni  "zabi  smoka i uwolni  ksi niczk ".ż ć ć ęż ę
wiat gier wyobra ni, który mia  by  miejscem rozrywkiŚ ź ł ć

lub ucieczki, okazuje si  puapk .ę ł ą
***

Czy to gry s  ze, czy to raczej mi dzy lud mią ł ę ź
zrobio si  ostatnio nieciekawie?ł ę

***
Powie  dla nastolatków o próbie dogadania si  z otoczeniem,ść ę

walce o miejsce w grupie, pierwszej mio ci,ł ś
dramatycznych decyzjach i wyzwaniach, jakie stawia
przed wszystkimi niewdzi czny okres dojrzewania. ę
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