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Spis tresci

Pierwsza postac: Pinokio
Poczatek

Proste bryly (Primitives)

Obiekty siatkowe (Mesh)
Przygotowanie ,,skéry”

Wrtosy, nowa specjalnosé 3ds max
Proboolean; 1aczenie bryt

Pierwsza scena: fawka pod oknem

Modelowanie wnetrza

Kamera i podstawowe oéwietlenie sceny

Materiaty

Realistyczne o§wietlenie wnetrza

Realistyczne o§wietlenie na zewnatrz,
czyli Pinokio wychodzi z domu

Skora i szkielet, czyli jok przygotowa¢ postaé
do animacji

Przygotowanie sceny

Gotowy szkielet humanoida (Biped)
Nakladanie skory na szkielet

Animacja postaci

Swobodna animacja (Freeform)
Animowanie za pomocg §ladéw stép (Footsteps)
Egczenie sekwencji ruchu
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4 3ds max 9 » Cwiczenio proktyczne

Rozdziat 5. Inne rodzaje animacji
Animacja modyfikatoréw i parametrow
poczatkowych obiektéw
Animacja transformacji
Upadek
Tkanina
Uwagi koficowe

145
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150
163
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177



3ds max

Modelowanie i anii

3ds max od wielu lat jest jednym z na

szych programow do tworzenia Ir0|wy
onimacji i grafiki. Ogromne mozliwosci aosigpne
w najnowszej, dziewiqtej wersji sprawiajq, ze apli-
kacja ta jest czesto wykorzystywana przez twor-
cow gier komputerowych oraz grafikéw pracu-
jacych w branzy filmowej i telewizyjnej. Jednak
intuicyjny i przyjazny interfejs pozwala tworzyé
efektowne grafiki i animacje nawet osobom rozpo-
czynajgcym swq przygode ze $wiatem 3ds max.

,3ds max 9. Cwiczenia praktyczne” to szybkie
i fatwe wprowadzenie w éwiat grafiki i animacji
tréjwymiarowej. Dzigki szczegdlowo opisanym
¢wiczeniom poznasz podstawowe mozliwosci
programu 3ds max. Zdobedziesz wiedze nie-
zbedng do tworzenia nieskomplikowanych
postaci i wnetrz. Dowiesz si¢ réwniez, jak pro-
jektowaé materialy oraz manipulowaé kamerq
i oéwietleniem. Nauczysz sig animowaé postac za
poérednictwem szkieletu oraz poznasz techniki
animacji innych obiektéw. Ta ksigzka to nieoce-
niona pomoc dla wszystkich adeptéw grafiki tréj-
wymiarowe;.

Naucz sig tworzy¢ efektowne grafiki
i animacje tréjwymiarowe!
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Dodawanie i odejmowanie
bryt; nowy obiekt
ProBoolean

Tworzenie postaci
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(skéry) i szkieletu

Realistyczne wlosy,
futra i tkaniny

Manipulowanie kamerq
i o$wietleniem

Tworzenie materiatéw

Uzywanie renderera
Mental Ray

Rézne metody animaciji
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