
SPIS TREŚCI

Odprawa 7

CZĘŚĆ PIERWSZA • PIERWSZE INCYDENTY

1. Ostrze włóczni 21

2. W cukierni 30

3. Pirat 41

4. Serca i umysły 52

5. Superzabawki 70

6. Patrzcie i uważajcie 78

7. Pająk 84

8. Platforma wiertnicza . 95

CZĘŚĆ DRUGA • GODZINA ZERO

1. Maszyna licząca 113

2. Burzenie 118

3. Droga numer 70 133

4. Oray Horse 145

5. Dwadzieścia dwie sekundy 157
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B. Awtomat 167

7. Memento Mori 179

8. Materiał na bohatera 188

CZĘŚĆ TRZECIA • PRZETRWANIE

1. Akuma 203

2. Armia z Gray Horse 215

3. Fort Bandon 229

4. Poczucie obowiązku 244

5. Zagadka 254
B. Band-e Amir 2B8

7. Kręgosłup 279

CZĘŚĆ CZWARTA • PRZEBUDZENIE

1. Transczłowiek 295

2. Wezwanie do broni 308

3. Po kowbojsku 312

4. Przebudzenie 324

5. Podniesiona zasłona 331

B. Odyseja 339

CZĘŚĆ PIĄTA • ODWET

1. Los Tyberiusza 345

2. Wolne roboty 357

3. l tylko cisza po nich 369

4. Diada 383

5. Maszyny pełne miłości i wdzięku 389

Raport końcowy 400

Podziękowania 405


