Rozdziat 1.

Rozdziat 2.

Rozdziat 3.

Rozdziat 4.

Spis tresci

Modelowanie postaci
Poczatek

Proste bryly (Primitives)
Obiekty siatkowe
Materialy

Wiosy i ubranie

Budowanie sceny

Modelowanie wnetrza

Materialy

Kamera i podstawowe o§wietlenie sceny

Realistyczne oswietlenie wnetrza

Realistyczne odwietlenie na zewnatrz,
czyli Pinokio wychodzi z domu

Skora i szkielet, czyli jak przygotowac postac do animacji

Przygotowanie skory
Gotowy szkielet humanoida (Biped)
Nakladanie skéry na szkielet

Animacja

Przygotowania

Klucze animacji

Kontrolery animacji

Animowane §wiatla, materialy i efekty

Biped

Laczenie sekwencji ruchu

Koncowe poprawki, rendering i montaz filmu
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