Spis tresci

1. Wstep
2. Inspiracje naukowe wynikajace z obserwacji przyrody
2.1. Ewolucja, genetyka, nanoinzynieria w przyrodzie
2.2. System nerwowy jako system informacyjny
2.3. Komérka nerwowa, sie¢ komdrek, mozg
2.4. Klucze ptakow, fawice ryb, roje owadow
- swarm intelligence
3. Pionierzy informatyki i sztucznej inteligencji
4. Obszary sztucznej inteligencji
4.1. Algorytmy genetyczne (ewolucyjne)
4.2. Systemy ekspertowe, systemy oparte o wiedze
(knowledge-based systems)
4.3. Sztuczne sieci neuronowe
4.4. Przetwarzanie wiedzy wyrazonej w jezyku
naturalnym
5. Organizacje naukowe zwigzane tematycznie
ze sztuczna inteligencja
6. Literaturaiinne zrédta
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