Zawiera m.in.:
Justyna Dobrotowicz: Wstgp. Wielka potrzeba edukacji medialnej;
Zuzanna Zbrog: Podstawy edukacji medialnej;

Matgorzata Kwasniewska: Rozwijanie komunikacji jezykowej dzieci poprzez kontakt z
telewizja;

Anna Szkolak: Rola filmu dydaktycznego we wszechstronnym rozwoju osobowosci ucznia w
mlodszym wieku szkolnym;

Magdalena Migzek: Scenariusz zaj¢¢ dla klasy 11 ,, Wizja prawdziwej przyjazni na podstawie
filmu ,,Zebra z klasg ";

Agnieszka Kurek-Bzymek, Anna Kowalska: Scenariusz zaje¢ dla klasy 1 ,,M¢j ulubiony
program telewizyjny *;

Anna Wal: Scenariusz zaje¢ dla klasy I1I ,,Rola telewizji w zyciu dziecka ";

Magdalena Radziszewska, Iwona Zielinska: Scenariusze zaje¢ dla klasy II ,,Na spotkanie
reklamie. Uwazamy na reklamy ";

Maria Brela: Scenariusz zaj¢¢ dla klasy I1I ,,Do czego stuzy reklama? ";

Marzena Jaros, Anna Pajgk, Joanna Tomaszewska: Scenariusz zaj¢¢ dla klasy III ,,Sita
reklamy - nie badzmy bezbronni!";

Stawomir Koziej: Komputer w edukacji wczesnoszkolnej;
Jolanta Karbowniczek: Komputer w pracy z dzieckiem z niepowodzeniami w nauce;

Stawomir Koziej: Internet jako zrodto informacji przydatnych dla nauczycieli zintegrowanej
edukacji wczesnoszkolnej;

Agnieszka Kaczmarczyk: Nauczyciel i Internet - czyli jak wykorzysta¢ strony przeznaczone
dla dzieci;

Krystyna Samotyk: Scenariusze zaje¢ dla klasy I z wykorzystaniem komputera:
* Uroki zimy
* Olimpiada matematyczna - dodawanie i odejmowanie w zakresie 10

Zuzanna Zbrog: Multimedialne encyklopedie i Internet - sposoby wykorzystania na zajgciach
zintegrowanych.

Scenariusz zaje¢ dla klasy 11
,,Wyprawa na Antarktyde, czyli przed lekturg Zaczarowanej zagrody.
Uzupetnianie zdan opisujacych pingwina "

Henryka Slusarczyk: Scenariusze zaje¢ dla klas 1-111 z wykorzystaniem komputeréw i
Internetu:

- ,, Ubieramy choinkg "

- ,, Poznajemy Krakoéw - na podstawie legendy Przerwany hejnal oraz wiadomosci
wyszukanych w Internecie"

- ,Zwierz¢ta w okresie zimy — wykonujemy strony do albumu tematycznego”

- ,, Skonanie albumu Stawni Polacy -praca z Internetem, wstawianie obrazkow do tekstu w
programie graficznym Paint"



* Plan pracy kota informatycznego dla uczniéw z klas trzecich

* Program zaje¢ informatycznych dla klas I - III szkoly podstawowej ,, Uczymy si¢
medialnie "

Anna Mieczan: Autorski program nauczania informatyki w edukacji wczesnoszkolnej.



