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SPIS TRESCI

Wtajemniczenie w sztuke realizacji dzwieku
Amatorskie poczatki

Przemijanie tradycji i wejscie w nowg ere
Sukces lub porazka. Zanim ruszg kamery
Produkcyjne pole bitwy

Z planu do laboratorium

Montaz obrazu a uzycie dzwigku

Zgrania probne i testowy pokaz z udzialem publicznosci
Czy naprawde ich potrzebujemy?

Przeglad materiatu na potrzeby dzwieku i muzyki

Nagrywanie efektow dzwiekowych
Prawdziwa zabawa i przygoda

Archiwista dzwieku, straznik dzwiekowego imperium
Projektowanie dzwieku. Mity a rzeczywistosc
Montaz dzwieku. Rach-ciach: montujemy!

Montaz dzwieku. Jak radzi¢ sobie z wyjgtkowo
niskim budzetem

Montazysci dialogow. Cisi hollywoodzcy bohaterowie

ADR (postsynchrony) i petlowanie
Synchronizacja ruchu warg i dzwieku

Foley (efekty synchroniczne): sztuka stawiania krokdw,
poruszania rekwizytami i szeleszczenia materiatami
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VIl DZWIEK W FILMIE Teoria i praktyka
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Technologia nieliniowa. Cyfrowe stanowisko robocze
Kompozytor — wspdtpraca albo zycie

Zgranie dzwieku
Premiksy i ostateczny miks

Wschodzgce technologie
Rekonstrukcja dzwieku i kolorowanie

Jej Wysokos¢ Nagra IV-S (analogowa)
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