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‘ f ADOBE ILLUSTRATOR CS5/CS5 PL
. OFICJALNY PODRECZNIK

Na rynku programoéw do obrobki grafiki wektorowej trwa zacieta walka. Wsréd

potencjalnych zwyciezcow szczegblnie wyrdznia sie Adobe lllustrator. Wersja CS5

wprowadza szereg nowosci, ktore przyblizaja ja do ideatu — wsréd nich miedzy

innymi tatwiejsze rysowanie w perspektywie. Co sprawia, Ze program ten cieszy

sie taka popularnoscig wsrod grafikow? Mozliwosci — rozbudowane narzedzia
rysunkowe, idealny system zarzadzania kolorami, Swietne efekty specjalne oraz gwarancja, ze
kazda kolejna wersja bedzie jeszcze lepsza.

Ksiazka, ktorg trzymasz w rekach, stanowi najlepszy podrecznik do nauki tego programu.
Opracowana zostata przez specjalistéw z firmy Adobe, a to gwarancja najwyzszej jakosci.
W trakcie lektury dowiesz sie, jak rozpoczac prace z lllustratorem oraz jak zorganizowaé
przestrzen roboczg w taki sposéb, aby praca w tym programie byta efektywna. W kolejnych
rozdziatach przeczytasz o takich zagadnieniach, jak tworzenie i edycja ksztattow, praca z ele-
mentami tekstowymi, wykorzystanie warstw oraz przygotowywanie prac do wydruku. Ponadto
nauczysz sie korzystac z palety kolorow, wyrownywac obiekty oraz stosowac efekty specjalne.
Podrecznik ten pozwoli Ci w petni opanowaé najnowszg wersje Adobe lllustratora!




