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ll t ADOBE l ILUSTRATOR CS5/CS5 PLA
A* OFICJALNY PODRĘCZNIK
M m l ^a ryn^u programów do obróbki grafiki wektorowej trwa zacięta walka. Wśród
• \ P potencjalnych zwycięzców szczególnie wyróżnia się Adobe lllustrator. Wersja CS5

wprowadza szereg nowości, które przybliżają ją do ideału — wśród nich między
innymi łatwiejsze rysowanie w perspektywie. Co sprawia, że program ten cieszy
się taką popularnością wśród grafików? Możliwości — rozbudowane narzędzia

rysunkowe, idealny system zarządzania kolorami, świetne efekty specjalne oraz gwarancja, że
każda kolejna wersja będzie jeszcze lepsza.

Książka, którą trzymasz w rękach, stanowi najlepszy podręcznik do nauki tego programu.
Opracowana została przez specjalistów z firmy Adobe, a to gwarancja najwyższej jakości.
W trakcie lektury dowiesz się, jak rozpocząć pracę z lllustratorem oraz jak zorganizować
przestrzeń roboczą w taki sposób, aby praca w tym programie była efektywna. W kolejnych
rozdziałach przeczytasz o takich zagadnieniach, jak tworzenie i edycja kształtów, praca z ele-
mentami tekstowymi, wykorzystanie warstw oraz przygotowywanie prac do wydruku. Ponadto
nauczysz się korzystać z palety kolorów, wyrównywać obiekty oraz stosować efekty specjalne.
Podręcznik ten pozwoli Ci w pełni opanować najnowszą wersję Adobe lllustratora!


