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CZESC 1
NA WIRTUALNEJ SCENIE
1. Przedmiot i zakres niniejszych badan .......c.ccoeiiiiiiinininiicnnnne.

Przybycia i odej$cia — Codzienno$¢ w Second Life
— Nota terminologiczna — Powstanie wirtualnych swiatéw
— Postcztowiek a cztowiek — Czemu stuzy ta ksiazka
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Prehistoria sfery wirtualnej — Historie technologii wirtualnej
— Historia osobista — Historie wirtualnych swiatow
— Historie badan nad cyberstowarzyszaniem — Techne

Wirtualne $wiaty na ich wiasnych warunkach

— Antropologia i etnografia — Obserwacja uczestniczaca

— Wywiady, grupy fokusowe i funkcjonowanie poza platforma
— Etyka — Tezy i refleksyjnos¢

CZESC 11

KULTURA W WIRTUALNYM SWIECIE
4, VHEISCEREZAS.. ....coorconerecasssoneassetassssseassssnessiussosssssssorsvsstessorasnsssses
Wizualno$é i teren — Buildy i obiekty — Lagi — Afk — Zanurzenie
— Obecnos¢
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Wiasne ja — Bieg zycia — Awatary i alty — Uciele$nienie
— Ple¢ i rasa — Sprawczos¢

Jezyk — Przyjazn — Seksualno$¢ — Mitos¢ — Rodzina
— Uzaleznienie
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Wydarzenie — Grupa — Zyczliwo$¢ — Griefing
— Pomiedzy wirtualnymi §wiatami — Poza wirtualnymi §wiatami
CZESC III
EPOKA TECHNE
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Kapitalizm kreacjonistyczny — Pieniadze i praca — Wiasnos¢
— Rzadzenie — Nieréwnos¢ — Platforma i formy spoteczne
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Wirtualny czlowiek — Kultura a sfera online — Symulacja
— Fikcja i projekt — Masowe wieloosobowe
— Ku antropologii wirtualnych swiatéw
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