Vorwort

Der Computer ist aus dem heutigen tiglichen Leben in
den Industrielindern nicht mehr wegzudenken. Computer
steuern den StraBenverkehr, Flugzeuge, Schiffe und Rake-
ten, sie erstellen Formulare, Rechnungen, Bankausziige,
Mahnungen und Werbebriefe. Sie werden in der Biiro-
kommunikation eingesetzt und haben Eingang in die pri-
vaten Haushalte gefunden. In der Industrie dienen sie zur
Uberwachung und Steuerung von Produktionsabldufen
sowie zur Konstruktion von Produkten. Computer und
Bildschirm verindern unser Leben tiefgreifend und um-
fassend.

Das vorliegende, systematisch geordnete ,,Lesebuch‘ wen-
det sich an alle, die sich von Berufs wegen oder in der Frei-
zeit mit dieser neuen Technologie auseinandersetzen. Alle
grundlegenden den Computer betreffenden Sachfragen
werden allgemeinverstidndlich und anschaulich in Text
und Bild behandelt. Schwerpunkte der Darstellung sind:
Information und ihre Darstellung, Grundlagen der Infor-
mationsverarbeitung, integrierte und digitale Schaltungen,
Rechnerhardware, Datenspeicher, Klassifikation von
Computern und Computernetzen, Grundlagen des Pro-
grammierens, Programmiersprachen, Software, Kiinstli-
che Intelligenz und Dateniibertragung sowie Mensch- -
Maschine-Kommunikation.

Ein ausfiihrliches, alphabetisch geordnetes Register er-
leichtert den Zugang zu allen wichtigen im Textzusam-
menhang verwendeten Begriffen.

Mannheim, im Friithjahr 1990

Verlag und Herausgeber
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